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Bestuur: 

Voorzitter: Secretaris: Penn insmeester 

K, Dttes N. Stag Th. van Kempen. 
Wilkemähterd 67 Piataanwes 47. Het Purven 71. 
9736 BN Groninsen 1544 PB Zaandiëk. 5672 RB Nuenen. 
Teif. 953-417D42 Telt. 875-2608508 Telf. Gad - 356210 
Ctubwinkett Hard-ware cie! Redantie Acorn Nieuws, £ 
N. Stad P. Enrlich H. Reinders. 
Piataanwes 47 Roostenlaan 266 Leeuwarderstraat 8. 
1544 PB Zaandijk SB644 B8 Eindhoven. 9718 HX Groninsen. 
Tetf. 875 — 280808 Teit, BAG — 114185 Telf. 858 - 125458 
Gire 5244293 BANK” 52, 84.69.010 

Beide t‚n.v. Penninsmeester Acorn computerciub. 


Nuenen. 


Regactie ACORN NIEUWS: 





Rudi van Drunen — hardware 
Hans Marks = Software 
Henk Reinders — layout 

Bandiesarchiet: 
Redactie Acorn Nieuws: P. Greveit. 
Postbus 1659 Swaimstraat 12 
9758 BA Groninsen. 1784 CP Den Heider 
Teif 958 — 125458 Tetf 02230 — 57060 
Datasheets: Drukwerkarchief: 
6. Akkermans. — F. Monsato 
Wikke 1 Biesbosch 155 
1275 BR Huizen. EB52 VD Zwolle. 


Tetf 2152 - 58294, 


Uiterste gatum inteverins cooyt 
NR 2. 25 — 1 = 1885, 


NR 3. 8 - 5 = 1985. 
nr 6. 19 — & = 1985, 
NR 5. 5 = 7 = 1985. 
NRE. 15 — B = 1985. 
NR 7. 27 - 3 = 1985, 
NR 8. 8 - 11 » 1985. 


DE CLUB-WINKEL: 


Geheusenkaartt 16 KByte extra in de ATOM ti. 4G, 00 
Schakel!kaart! meerdere EPROM's op Axxx Cinci.74lS133) ti. 58-30 
Prosranmerkaartt zelf prosramseren van EPRÜMs ti. 21,88 
Bis Benny erinttinch, Clock IC MSM SBS2RS *t. 42.50 
tos IC MSM S8I2RS ti. 32, 50 
Minischakelkaart ti. t6. 08 
Herdruk ACORN NIEUWS 1982: 97 pas. wetenswaardisheden …i, 6.08 
Jaarvans 198351 totaas ruim 458 pas. ti. 38.08 
Jaarsans 19845 ti. 35. D8 
ATOM-WARE deet 15 machinetaal oo de ATOM 38 oas. fi. 6.02 
Bestel ten: 


Bij Uw revicnale sennins-meester. 
Rechtstreeks bij de federatieve penninsmeester: dan fi. 4,08 extra 
voor portoa=kosten. 
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pas Z uit de federatie 

pas 3 inhoud 

pas ú — 6 vit de federatie 

pas 7 resiobladen. 

pas 8 waar kunnen we naar toe 
pas 5 het data-sheet archief. 
pas 18 — 12 de basic-tabel,. 

vas 1E nosmaals colordume. 

pas Ìá — 24 chatter-box, 

sas 25 = 29 noise anatyser. 

pas 30 — 25 crx schakelsoft 

pas Z4 — 25 Prlist. 

pas 3E — 57 vrasenspel. 

pas 38 — 4 schema. 

pas ú1 os vectoren. 

pas 42 — 45 dos-hulp 


pas 4E — 47 drive statva display 
paa 48 — 57 dbase 5.00 

pas 58 — 53 avatitier probleem. 
pas EB — El muvar 


pas 6E — E4 bouwbeschrijving schakelkaart. 
pas 65 — 75 program flow controller. 

sas 75 = 85 speech synthesizer, 

paa 84 — 88 van de hardware commissie 

vaa 89 2732 eproms prosrammeren. 

pas 95 — 34 city bomber. 

paa 95 tie Uit brabant. 

pas 9E opt 


sas 97 -— 339 inhoud 13584, 


ACORN NIEUWS is zen visave van de fed. acorn COomputerciubs n/tù 
verschijnt 6 — 8 keer per jaar. 


De redaktie saat er vanuit, dat insezonden copij afkomstia is van 
de inzender, tenzij uitdrukkelijk is vermeld. 

Het is ondoenlijk voor elke inzendins nate saan of het ontwerp uit 
een andere publicatie afkomstie is. 

De aansprakeltijkheid voor auteursrechten voor insezonden copy liet 
dus bii de inzender. 
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Zoats n_ ACORN NIEUWS at te lezen was is het bestuur flink 
sewijzisd en vitsebreid. Deze uitbreiding heeft gok een nerzienine 
van de taakverdeling tot sevols sehad. We kunnen ons voorstelien 
dat er leden zijn die niet precies meer weten bij wie ze zich 
moeten vervoesen als ze met een bepaald punt zitten. Daarom hierbij 
een Klein overzicht van de hanteren spelregels, zodat niet de 
verkeerde personen worden benaderd. 
1) Adreswijzigingen en opzeesing | idmaatschap. 
Licht uw eisen leden administrateur in en schrijf een brietfie 
of zen verhuiskaart aan de federatieve leden administratie. 
Deze wordt beheerd door: 
K. Ottes 
Wiltkemakeerd 57 
9735 BN _ GRONINGEN 
2) Bestelling ciubartikelen. 
Doe dit via uw eisen penninsmeester of met bijstorting van 
t.46,00 met vermelding van de sewenste artikelen bij de 
tederatieve penningmeester. U krijst dan de artikeln zo 
Seordis MOSEl ijk Franko thuissestuurd. 
Deze bestelling kan seschieden via: 
Giro 5244294 of Bank S2.84.ES. 010 
Beide tan.v. Penninameester ACORN computerclub 
EINDHOVEN, 
5) Klachten over ctubartikelen en niet ontvansen nummers ACORN 
NIEUWS : 
N. STAD 
Ptataanwes 47 
1544 PB ZAANDIJK. 
875-2808308 ('savond na 19,00 vur) 
4) Reaktie’s over en COPY voor ACORN NIEUWS: 
Deze het tietst op schijt of casette en voorzien van de naam 
van de auteur aan: 
Redaktie ACORN NIEUWS 
Postbus 1059 
9708 BA GRONINGEN. 
5) Vragen en sussestie's betreffende hardware zaken. 
Deze kunnen, vragen alteen als ze niet in de resio opselost 
kunnen worden, schriftelijk sericht worden aan: 
P. Enriich 
Roostenlaan 266 
5644 BS EINDHOVEN 
E) Andere federatieve zaken. 
Bestuurswijzieinsen in de resin en zaken betreffende de 
tederatie kunnen schriftelijk sericht worden aant 
Secretariaat F,‚A,C. 
Piataanwes 47 
1544 PB ZAANDIJK. 
7) Alte andere zaken. 
Alie zaken die miet hierboven zijn genoemd. zouats archieven, 
dienen in de regio afgehandeld te worde 
Als iedereen zich aan bovensendemde spelregels houdt, dan kan er 
SPtimaal Senwerkt worden en worden vertragingen vaarkomen. 
Dan zijn er nos twee punten die mij van het hart moeten. 
Nieuwe treden Kunnen bij de pennsnomeester opsesaver 
Wafde, deze Suhrisgft den een Or rerBart Uit met 
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a. naam, adres, postcode en woonplaats, 
b. de resio, 
C. het jaar waarvoor de contributie wordt betaald. 
Ot zen nieuw tid schrijft een oversthrijvinsskaart Uit op boven 
gendende giro of bankrekening: met daarop: 
a. raam: adres, postcode en woonplaats. 
be. de resin 
het jaar waarvoor de contributie wordt betaald. 
op aan om alt deze sesevens te vermelden: anders moet 


b 






We drinsen en 

de penninamesester er achter aan om deze sesevens te achterhalen, en 
dat Kost vrij veel Viid. 

Dan als tweede, als een aantal mensen met zen project bezie saan, 
b.v. een nieuwe disk controller Kaart ontwikkelen, schrijf dan even 





een briefje aan de hardware commissie: dan Zijn zij op de hooste en 
kunnen dit SOOrt ontwikkelingen enisszins coordineren. Houdt ze ook 
veselmatie oP de hoste van de ontwikkelingen. 


Met insans van dit nummer wordt de adressering van ACORN NIEUWS 
duor onszelf sedaan. Daartoe is een prosramma ontwikkeld: waarbij 





ieder lid voorzien is van een lidnummer. De twee laatste letters 
seven de resio aan en de betekenis is als volet: 

AH = Arnnhem BO = Brabant CT = Centrum 

BE = Belgie DE = Delft DH Den Haas 

LE Limburg Noord Holland NO Noord 

OG = Overijsel/Geld. RD = Rotterdam TW Twente 

ZL = Zeeland 

Indien de code op de adreswikkel of Uw adres oniuist is, seef dit 


dan door aan de leden administrateur van de federatie. 
Indien U dit voor 15 februari 1985 doet dan wordt de afdracht met 


de resio alsnos secorriseerd. 


ALGEMENE LEDENVERGADERING VAN DE REGIO NOORDHOLLAND. 
OP 25 FEBRUARI 1985. 

DE KOPEREN KNOOP VAN LIMBURGSTIRUMSTRAAT AMSTERDAM. 
AANVANG 12.08 UUR. 


AGENDA: 


. Openins, 

2. Verantwoordine van de penningmeester. 

5. Verantwoording van de secretaris. 

4, Verkiezing nieuwe bestuursleden. 

5. Vraasstetling over bijeenkomsten op zondas. 

5. De bearoting voor 1985. 

7. Behandetins voorstel tot wijzigings van statuten. 
8. Rondvraag. 

3, Siviting. 


Er worden Kandidaten gezocht voor de functie van voorzitter en 
penhinameester. Voorstelten voor de asenda en kandidaat steltiins 
saarne voor £ tebruari, Na deze datum verschijnt een speciale ERROR 
PAN 
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ALGEMENE LEDENVERGADERING VAN DE REGIO DELFT, 
Op 4 FEBRUARI 1985 
E-KAFE GEBOUW ELEKTRO TH WIJK DELFT 
BANVANG 28.15 UUR 
AGENDA: 


1. Openins. 

2. Verslas kascommissie over 1984. 
Z. Verkiezing nieuwe bestuursteden. 
4. Wat verder ter tafei komt. 

S. Stuiting. 


ALGEMENE LEDENVERGADERING VAN DE REGIG NOORD. 
OP 14 FEBRUARI 1985. 
MUNSTERHOES MUNSTERHEERD GRONINGEN 
AANVANG 13.80 UUR 
AGENDA: 


tt, Openins 

2. Insekomen stukken. 

Z. Verstas secretaris. 

4. Verstas penninsmeester. 

5. Verstas van federatieve versaderins. 
6. Besrotins penninsmeester. 

7. Versias Kascommissie. 

5, Kandidaatstet lins bestuursleden 
3. Korte pauze. 

19. Verkiezing nieuw bestuur. 

ti. Rondvraas. 

12. Sluitins 


Na het officiele sedeelte wordt nos een videofilm 
vertoond over de werkins van matrixen. 


ALGEMENE LEDENVERGADERING VAN DE REGIO BRABANT OOST. 
OP 12 FEBRUARI 1985, 
DE WERF V/D WERFFSTRAAT EINDHOVEN. 
. AANVANG 20.80 UUR 
AGENDA: 
1. Opening door de voorzitter. 
2. Insekomen stukken. 
3. Mededelinsen van het bestuur. 
ú. Jaarverslag 1986. 
S. Batans — Staat van baten en tasten. 
B. Verstas kascommissie. 
7. Decharse van het bestuur over het in 1984 
sevoerde beleid. 
8. Verkiezing Kascommissie 
9. Besrctins 1985. 
18. Statuten nijzisins federatie en de regio. 
11. Rondvraas 
12. Stuitins. 
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De Cursor nr. 6 (brabant) 
Pieznhart: P-charme en Joystick aanpassingen: Vragenspelj prosramma 


Tekenen: artikel over Arrays: Programma schemai INFO-SKB is een COS 
vitbreidinss Tie voor DBASE V2.0: Hardware uitbreidins voor beter 
beeidscherms Ombouwen schakeltkaart 


De Stacker december noord) 
Decadoss Wordpack relocaten: De GRAF-kaart: Scan-convertinat 
Pprosramma tubes Infocoì lets over de via; De ready status van de 


dascontrotier. 


Atomix nr, Ì4 Cdelft) 
Wisselen van beetdschermst Backtrackings Asselection „n 


meerasselections AK ram voor de AXR-ATOM Eák kaart. 


Datacheck nr. 7 iden haas) 

DOSinitiatisatiet Hardware fast/stop prints Karakterversrotins voor 
ANT printers Insert-tuncties Reoressiei Praueranma listingi 
Statement dume en copy} Muvars Grote letters op de microtinet 
P-charme schakelsofts Color screendumpt Speech synthesizer: Shuart 
bed displays Het CX=-systeem 


ROM nr. 6 (rotterdam) 
Het CX-systeems Een moden verhaalt Een vaedingsverbetering 


Temeus Fugit december Carnhem) 
GK ram op #A000: P-charme statements CAS, Mode en Memo: Vervole oe 
artikel over ktein printje 


Acorntjesbrood dezember (twente) 


Vervolg symbolische assembtert Sprite-editar en Paint-editors 
Aanvuttins op DES. 013 Aanvultins ap Prosramtfiow Controller (beide 
aanvuitingen reeds in dit nummer van AN.) 


Bronseroen eikeltje nr. B Cl imbuta) 
City Bombert Morse — Sein en gefenprosramma'si Verktarende 
woordentijsts printen van operating systeem vectoren 


REGIOSCHIJF NR, 1 1985. 





ANALYSE 2908 VUAFC BBZ AN. nr.t biz 25 
PLIST DU4FC BIA AN. nr.i biz 3á 
SPEEEH QOBEE DIF AN. nr. biz 14 
SPEAK DO7CA DEB AN. nr.it blz 14 
EXS-1, 7 UOIES DEE AN, nr.l blz 38 
VRAGEN GORH3 OED A.M. nr.l biz ZE 
SCHEMA 91708 DA A‚N. nr.l biz 38 
O8-VECT 00435 BEB AN, nr. biz 41 
DBEDOS U2D00 BES AN, nr.l biz 48 
DRICOS 02000 DES AN. nr.t biz 48 
HUVAR DEEBD DAS AN. nr.t biz ER 
PFCT-AxXx 01000 DAE A‚N. nr.1 biz 65 
PFC-PCH BiD72 DEE A.N, nr.i biz E5 
CITYBOM = @17DE DCF AN. nr.t biz 93 
TYPTALK £ VISE7 DE7 AN, nr.i btz 7E 


COLDUNP 99753 101 A.N. nr.t biz US 
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16 JAN 1985 CENTRUM DE LANTAERN 
28. 99 LUUR UTRECHTSESTRAATWEG á NIEUWEGEIN. 


16 JAN 1985 NOORD Mm van VLISSINGEN 
ACHTER DE GROTE KERK 25 LEEUWARDEN. 


25 JAN 1985 OV/GELD WIJKCENTRUM DE BOLDER. 
DOBBE &2 ZWOLLE. 


26 JAN 1985 BELGIE DXACO-CAPENBERGGENTER 
18.38 UUR BORSBEEKSE STEENWEG 45. BOECHOUT (BIJ HOVE) 


1 FEB 1985 LIMBURG ZAAL HUIVENEERS 
13.358 UUR STATIONSSTRAAT 55 SITTARD 


1 FEB 1985 DEN HAAG EXODUSKERK 
23.08 UUR BERESTEINLRAN 263 DEN HAAG. 


4 FEB 1985 DELFT E-KAFE 
20.68 UUR GEBOUW ELEKTRO TH WIJK DELFT. 


4 FEB 1985 ARNHEM t.o POSTGIRO 
VELPERWEG SE-A (kelder). ARNHEM. 


7 FEB 1985 BRABANT GEBOUW B. R.A.N. 
20.30 UUR HEUVEL 7 VORSTENBOSCH. 


8 FEB 1985 LIMBURG HEEMKUNDE MUSEUM 

28.28 UUR ST. MARTINUSSTRAAT 12 BEEK. 

N.B. Iedere donderdaa avond wordt hier een bijeenkomst sehouder 
behalve op de donderdae voor de resicavond in SITTARD. 


12 FEB 1985 BRABANT DE WERFF 


28. 52 UUR V/D WERFFSTRAAT EINDHOVEN, 
13 FEB 1985 TWENTE MEPA-GEBOUW 
28.88 UUR WIERDENSESTRAAT 40 ALMELO, 
14 FEB 1985 NOORD MUNSTERHOES 
19.20 UUR MUSTERHEERD. GRONINGEN, 
14 FEB 1985 CENTRUM DE LANTAERN 
z8. 28 UUR UTRECHTSESTRAATWEG 4 NIEUWEGEIN, 
20 FEB 1985 LIMBURG CAFE “DE NOR" 

GEERSTRRAT 484 HEERLEN 
za FEB 1985 NOORD M van VLISSINGEN 

ACHTER DE GROTE KERK 25 LEEUWARDEN. 


7 MRT 1985 BRABANT GEBOUW B. @.A.N. 
<8. 28 UUR HEUVEL 7 VORSTENBOSCH. 


8 MRT 1985 DEN HAAG EXODUSKERK 


B. DE LUUK BERESTEINLDAN 5 DEN HAAG. 
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Hier volgt een overzicht van de in het datasheets archief 
aanwezige datasheets; de kopie-kosten bedragen f0,15 per kopie. 





datasheet blz Kosten emschrijving 

6502 10 1,50 mieroprocessor 
6520 4 0,60 PIA 

6522 10 1,50 VIA 

6522 24 3,60 VIA 

6530 10 1,50 PIA + RAM + ROM 
6532 8 1,20 PIA + RAM 

6545 10 1,50 CRT=controller 
6847 12 1,80 VDG 

2114 h 0,60 Ik x k stat, RAM 
2114L k 0,60 Ik x kh stat, RAM 
21114 5 0,75 Ik x hk stat, RAM 
2716 5 0,75 2k x 8 EPRON 
upd2716 6 0,90 2k x 8 EPROM 
2732 k 0,60 kk x 8 EPROM 
2732A 4 0,60 lk x 8. EPROM 
276k & 0,60 8k x 8 EPROM 
27C6h 5 0,75 8k x 8 CMOS EPROM 
27C128 5 0,75 16k x 8 CMOS EPROM 
6116 6 0,90 2k x 8 CMOS RAM 
6116LP 7 1,05 2k x 8 CMOS RAM 
8516 5 0,75 2k x 8 CMOS RAM 
updh46 6 0,90 2Zk x 8 CMOS RAM 
upd8255A 8 1,20 PPI 

8255 1 1,65 PPI 

8255A 21 3,15 PPI 


Verder zijn in het archief de datasheets van de volgende 


families logische bouwstenen aanwezig: 


TTL Zl... en T74LS.. 
Fast TTL JUF. 
CMOS bee. 
High speed CMOS TUHC, 
Naast de kopie-kosten zijn ook nog portokosten verschuldigd: 
aantal blz : portokosten 
1= 6 1,10 
7 = 12 1,60 
13 = 40 2,30 
hi - 74 46,25 
75 - 5,25 


De datasheets zijn te bestellen door het totale bedrag over 
te maken op girorekening: 3643518, t‚n.v, G. Akkermans, 
Wikke Ì, Huizen; onder vermelding van de gewenste datasheets. 
Heb je interesse in datasheets die hier niet genoemd zijn, 

bel dan even op: 02152 … 60294, 
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DE BASIC TABEL 


In Atomware deet 1 is in het Kort vitselest hoe de zoekroutine van 


de basicinterpreter werkt. In dit artiket wil ik deze materie nader 
vittessen. 
De interoretatie tabel in de basic-rom bestaat vit twee tabetten. 


De prerste tabel van #CO0D t/m #CIDC bevat twee delen voor 
Statements en functie's. De tweede tabel van H#CIDE t/m #C22D is 
bestend voor de rekenkundise interpretatie, 

Het eerste deel van tabel 1 bevat de statements en het hose byte 
van de start adresssen. Deze tabel loopt van #CO08 t/m #COEE en 
Wardt in de basic zoek roytine aanseroepen met #BFFF,X. Het tweede 
deet van tabel 1 bevat indexen en het lase byte van de start 
adresssen. Deze tabel loopt van #CDEF t/m #CIDC en wordt 
aanseroepen met #CDEE, X. 

De twee delen van deze tabel zijn indentiek aan elkaar: hetseen op 
de Pagina hiernaast te zien is. 

Wanneer biá de interpretatie in deel 1 een 
Sévanden: dew,2. een byte oroter dan #88, dan 
hage byte van het startadres beschouwd: en Wordt Ifde plaats 
in de andere Tabel het lass byte van het startadres sevanden. 

De zoekrauting van de interpreter Kent twee zoeklussen. De eerste 
Zoeklus Kijkt naar ht overeenkomst van het Ssezochte met de tabel. 
De tweede zoeklus kijkt naar het verschit wet de tabel. 

Indien n versetijkins tussen tabel en he t interpreteren 
Statement juist in de eerste zoektus: of onduist in de tweede is, 
wordt on de andere tabel op dezeifde elaats sen nieuw index 
Sevonden voor BFFF, Hiermede wordt dan de zoekrmutine in de tweede 
KIUS herhaald of sestart. 

In de routine van zen statement uitvoering werdt bij het aanroepen 
van de zoekroutine het index medegegeven: zodat daar reeds bepaald 
Wardt Welk deel van de tabel moet worden afgezocht. 


byte wordt 
dit. als het 


























et 








Omdat deze theoretische beschouwing niet in een keer duidelijk zal 
Zine zal ik dit met een paar voorbeelden illustreren. 

Als eerste dan het statement "END". De zoekrcutine wordt 
sansermepen met #7F als index, zodat het eerste wat setest wordt de 
letter U op #&CO7F is. Dit is dus niet juist en de eerste keer dat 
de vergelijking juist iS gebeurd op #CUGE. Dan wardt ap #C17D, in 
het andere deel dus: een nieuw index Sehaatd. Dit index is #DO, 


zodat ove #CBDB, de rest van het statement "END" werdt verseteken 

Wanneer cp #COD2 een hoos byte wordt sevondern: dan wordt deze in 
#55 opsehorsen. In het andere deel wordt dan nos het lase byte op 
“CICI1 sevonden en dit tase byte Wordt in #52 gezet. Zodoende staat 
op #52/#57 het start adres voor een JMP (#OOS2). 

Nu is dit het eenvoudieste voorbeeld, omdat er maar 1 statement 
bestaat die met de letter E begint. Daarom nemen we als tweede 
voorbeeld het basic statement SAVE. Hierbis wordt dan meteen 
duidelijk waar Onze basic zijn snel earn te danken heeft, 

Dok nu wordt bii het aanroepen van de zoekrautine als index H7F 
heegeseven. Op #CBEB wordt de tetter S gevonden: waardoor in het 
andere deet op #C1I7A index #DE wordt sthaald. De #CODE start een 
vergetisking met SGET, maar met de G lcopt het al mis zodat in de 
andere tabel op WCIC2 een nieuw index, #D7 wordt Ssemhaaid,. Daarna 
start een versetijkins met SPUT, maar nu ImoPt het op de P spaak: 
zodat het volsende index, #DB, wordt opsehaald om de zaak met SHUT 
tevergeli ikken. Dit saat mis zodat op #HCICA index #30 wordt sehaatd: 
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COR3 { = > FE CBEF 56 ZB 3C C@ 
CEU4 — + CS Cars 3F 6 DC 
€287 & 6 1 2 RT L GC CFE 59 51 52 SE 54 57 4A SA 

A PE GB BR F FO SF 62 65 EB &H EF ZE 
COLE TFF O CH C185 18 AC 17 81 to 
ECAIA SEB T E P CH C103 10 BE 17 17 17 AZ sten 
Caza T CZ H E NES CiAF 22 1B 17 17 17 1B then 
CZE " $ CE Cii5 29 28 BE 
Caz CE CO Ct18 BF 56 
CO2E & » CS C1iA ZA B7 SE 
COZE % & 3 BD > EF C1IIL 76 77 34 34 7T EF 
CBE4 C5 CE CIZT 4A 78 
COZE > C7 = CA C7 C7 = C7 C7 Ci25 EB ED ZA 64 74 SB ZE 7B B2 
COEF CB R C7 C7 Ci2E C1 45 22 Zi 
CO4E O A FE 132 40 4D 4D 
CO4E & C7 Cis5 42 53 
CR4E HCI C157 15 D2 ch 
CO4A E NCS C158 15 t5 BD ten 
CO4D N D CZ CIZC 45 45 14 and 
case CI C3 CI C3 CIJF A 44 SF 4C 
CO54 N DCS C143 15 15 B6 rad 
Ca57 0 P ES C146 15 15 75 top 
CB5A O0 U N T C9 Ci49 48 15 15 15 7R— count 
CASF B SS C9 CIGE 15 15 O2 abs 
COE2 T RCF EISL 15 15 29 Pir 
CEES X T CF C154 15 15 28 ext 
COEE E TCF €157 15 15 66 set 
COEB GG E T EF €15A 15 15 15 SB beet 
COEF 1 NCF CISE 72 15 AB fin 
C872 O0 U T EF CiEi 15 15 15 A7 tout 
C@76 CE CE €165 30 35 
CO7E.R ITI N T C& C167 EZ BF BF SF 34 arint 
C27D NL U N IT G R F ! 2 C1IEC 34 AB AB AD B1 BD C1 CD ES ER 

s P DL 5 B « E F@ EBR 78 97 39 DS DF EC DU 4B 
C39 A Vv E CF C17F BF EF BF GA save 
CO34 E WC2 €185 SF AD AD new 
C837 0 CC C1i86 aF FB do 
COSI E T CT C1885 SC BF 25 let 
EBIC II N KCE CiSB SF 8F BF Ba tink 
EORO IT ST CA Ci8F A4 SC 8F Si list 
COA4 DOD A DCE C195 99 8F BF ED toad 
CDAB N FT II Lt CC €197 BF &F B&F D2 vari 
COAD E X T CA C19C aF SF af CD next 
COB1 F C5 C1AQ B5 EE it 
COBE N P U T CC CiAz 8F BF SF BF 81 input 
COLE O0 5 U B CH CtA7 EF BF BF 8F D2 aosutb 
EBD OO T ODO CC CIAC BF BB EF 05 aoto 
CBC1 E T U R N CH C1B8 CA C7 BF BF SF EC return 
C8C7 E MES C1B5 8F BF 75 rem 
E8CA U N F1 CIB9 BF BF 41 run 
COED OO RCB CiBC BF 8F 57 tor 
CODB N D CD CiBF BF ef 98 end 
C2D5 G E T CF C1C2 D7 &F BF E3 asset 
CAD? P U T CF E1iCE DH BF BF C5 sput 
CODE H U T CF C1CA 99 EF BF BE Shut 
CODE P U T CF CICE SF 8F BF SF bput 
COEZ T RCF CiD2 E6 BF 47 etr 
CREE U 4 CF IDS eF PF 95 Peut 
Cuka C3 C4 CD C4 CIDS EE 6 SC F 


) 
) 
1 
3 
) 
2 
j 
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zodat op #COIB viteindetijk SAVE wordt gevonden, hetseen resulteert 
in een startadres van #&CFOR, welke te vinden is op #CQ3% en #COEZ. 
Indien er iets verkeerds wordt insetikt zat in de tweede tabei #EF 
warden opsehaatd: dit seldt aileen voor de statements: zodat dit 
resutteert in het start adres #FO4B, zijnde de start van de 
zoekroutine in de monitor rom. Voor de functie's wordt index #15 
GPpsehaatd.: waarmede het staradres, #FOZE, voor de functie 
intereretatie in de monitor rom wordt sevanden. 

De snetheid van interpretatie vloeit dus voort uit het feit, dat 
niet elk statement verseteken wordt: om de start van het volsende 
statement te vinden. Maar inplaats Mmiervan wordt een index sehaald 
van een eventueel nos in aanmerkins komend statement. 

Voor TO. STEP en THEN wordt index #17 gevonden bij een verkeerde 
Schrijf wijze, waardoor bij het hoee start byte #FF op #CQ17, in de 
zoekroutine error 174 ontstaat. Voor de verselijkinsen en de comma 
tussen bijvoorbeeld de variabelen seldt dat deze jans niet altijd 
veplicht zijn. Daarom digen deze tabellen met W#FE zodat de 
zoekroutine met een RTS eindist. 





De rekenkundige tabei zit heel wat wenvoudiser inelkaar en bestaat 
uit drie deten. Deze ziet er als volst uit: 





TABEL rekenkundise bewerkingen 
„+BB : 

C1IDD 2D 2B 7E 3A FE 

EAK. à 

CtEz zE 25 21 ZF 26 FE 


C1ES FF 


* 
2A 
> 
29 
CIEB SD FF 
'2s$ = 
CIED 21 SF 24 FF 
4 


CiF1 3D 21 3e FF 


CIFS 27 22 FE 











lase byte start adres. Hase byte start adres. 
EIFB B7 9A DI EF EF C212 C7 C7 C7 C7 C7 

CIFD 12 5E 70 B5 9C 7B 7B C217 Ce CB CB CH CE CE CE 

C284 7e 78 CLIE C2 C2 

C206 78 78 Cz28 Ce C2 

C288 EE 6 SC SC eee Cr C4 CD CD 

C28C ES 75 7B ?B C22E ED ED CD 

C218 GF 7A 2 > CE 

Het eerste deel bevat vit de te en oPsretar, terwijl de rest 
ket start adres bevat. Er werdt GEIOLRE An als het sevonden 


57 vezel. 





wordt. dar WOrdt het start adres 
Indien een tabel eindiet met #FE betekent dut, dat hetgern in de 
Label staat niet veplicht Was, zodat d vekrogutine met RTS wordt 
tbeeindist indeen het gezochte niet aknt in de tabel. #FF op het 
„inde ekend dat het serochte ve et War en zò 
“indist c& routine in een error 174 rag ten Me ate miet 
tebet is, gevonden. 












waarmede iets 
rUiate voor de 


Het voordeel van de Sebtuikte tau: Ee 
WOrdt Geaezocht. Een naavel is Ae 
indexen. De ttoatins point diende Meth t Moet Ternat is dan aak 
beduidend lansramer. 
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In de laatste acorn nieuws stond op bl2,59 een prosramma waar iK 
ers blij mee was. Dit prosramma seeft een color screendump voor de 
tandy EGP-115 printer Plotter. Na het intypen en het plotten werd 
het resultaat zoals in fis,1 is weerseseven.Dit is een arafische 
dume in á Kleuren van Winston Churchitl. Ik vond de verhoudinsen 
echter niet mooi en ben daarom wat aan het Pprosramma saan steutelen 
met als resuitaat fis.2. De verhoudingen Kloppen hu beter en de 
sehete papier breedte is nu benut. Dit door een aantal aanpassinsen 
zoals het inbrensen van Floatins point X en Y waarden waarmee de 
size van het seneel precies te bepalen is. 

Hierbij tevens mijn dank aan de auteurs van dit prosramtta. 


See FIG.2 * FIG. 4 





REM “ek ACORN ATOM CLEAR 4 COLOR-SCREENDUMP set 
REM PROGRAMMA VOOR DE TANDY CGP-115 PLOTTER/PRINTER 
REM V2.8 — BASIC 

REM Auteurs G. Zieleman en H.J. van de Riet 

REM Aansepast A. Slootwes 

P.$21$2813: REM SCHERMUITVOER AF, PRINTER NAAR BEGIN REGEL 
P.&18;: REM PRINTER OMSCHAKELEN NAAR GRAFISCHE MODE 
P‚"I"’; REM STEL DE OORSPRONG IN 

P,"CO"'s REM KIES KLEUR @ = ZWART 

P. “D4AEO: 0: 460, -Z45, 0: -545, 0: B" REM TEKEN HET KADER 
P."D5E1:,D, 4EI, -E4E, 1, -EAE, 1, 1" 3 REM TEKEN HET KADER 





AK=DsLY=D LA=E. 6 

REM XA=WAARDE VOOR X OPHOGING 

FOR C=1 TO 5: REM 3 KLEUREN AFWERKEN: ACHTERGRONDKLEUR (C=0) 
REM NIET GEBRUIKEN 

P‚ "H"!3P. “CPE! ; REM TERUG NAAR DE OORSPRONG EN KLEURKEUZE 
KD KV=D 

REM = BEELD-AFTASTROUT INE = 


FOR S=#8000 TO #97FF 

IF S4S2=Di/X=DikYenY-1. Bt REM NAAR DE VOLGENDE BEELDLIJN 
P=25/54&E: IFP=C GOS. a 

KKEAK +AA 

P=7S/1E8&33 IFP=C GOS. a 

AXEAXHAA 

p P=?S/4EZ3IFP=C GOS. a 

ZED KX=AX +AA 

278 P=IS&SIIFP=EC GOS, a 

200 AXeAX+AA 





290 NEXT 5 

208 NEXT C 

Z1B P, “M"@", "E40" + REM RUIMTE MAKEN 

228 P. "A"! REM PRINTER TERUG NAAR TEKST MODE 


330 REM EN INSTELLEN OORSPRONG OP LINKER KANTLIJN 

Z4B P,$2; REM PRINTER AFSCHAKELEN 

Za% P.46$IZS REM SCHERMUITVDER WEER AAN, SCHERM WISSEN 

258 END 

278 REM= SUBR. VERPLAATSEN PRINTKDOP EN LIJN TREKKEN, LENDTE=A = 
38%a P, “M"AX", "LY" IP. "TKA, "07 

Ee Fut URN 
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CHATTERBOX 


Zoals reeds vitsetead in het artikel over speech-synthesizers in 
het nummer 1 jaarsans 3 pasina 24 van ACORN NIEUWS hebben Jan 
Lernout en ik beiden een speech-synthesizer aanseschatt. Het 
betreft hier de zosenaamde “CHATTERBOX" die seleverd wordt door 
WILLIAM STUART SYSTEMS Ltd: GBUARLY DOWN HOUSE, CHOLDERTON, 
Nr. SALISBURY, WILTSHIRE SPA @DZ ENGLAND. Dit systeem is gebouwd 
teverbaar voor 49 pond of in kit voor 39 pond. Deze prijzen zijn 
zonder BTW en dateren reeds van September 14983 ! Het systeem is 
kompleet: dew,2. het bevat de foneemsenerator SX-01, de nodige 
sturinsslosica, een miniatuurversterkertje rond de 22838, een 
luidsprekertje en een behuizine. Het spijtige van de zaak is dat er 
seen wvitvoering beschikbaar was voor de ATOM. We hadden daarom 
sevraasd om een vitvoerins voor een andere 6502 computer. Dat werd 
dan die van de BBC. Echter ook de aanstuitinsen voor de SPECTRUM en 
de UK1G1 werden meeseleverd zodat er informatie senoes voorhanden 
was betreffende interfacing 

In het reeds vermelde artikel heb ik reeds gesproken over de SC-01 
{zie ook PRACTICAL ECDMPUTING oktober 1982 p.116-1235 en RADIO 
BULLETIN maart 1984 p. 127-152) en daarbij sezeed dat er ook sen 
SX-Bi bestaat. Wel, deze SX-Bi wordt in de CHATTERBOX sebruikt. De 
SX-81 en de SC-M1 zijn beide foneemsenerators en hebben een anatose 
struktuur. Daarmee houdt echter alte selijkenis op. De E4 fonemen 
zijn bij beide IC's verschillend. De SC-01 sebruikt 2 datatijnen 
voor pitchrinstetling. De SX-Oi beschikt niet over de moselijkheid 
de pitch in te stellen. Het voordeel van de SX-Bi is echter dat hi 
op SV werkt in tesenstelling tot de SC-01 die minstens 7V nodis 
heeft. Dit spaart ons een extra voedina uit en bovendien hebben we 
nu seen problemen meer met sisnaalaanpassing tussen de S votts ATOM 
en de 7 votts CHATTERBOX. Laten we echter eerst de SX-D1i bespreken. 





De SX-01 

Ik zal hier volstaan met het Samenvatten van de data-sheet 
meegeleverd met onze bestellins. 

De SX-8t is een foneemsznerator die een processor, digitale 
fitters, controle ROM en een oulsbreedte modulator voor het 
uitsansssienaal bevat. De Eb voorseprosrammeerde fonemen kunnen 
„paernepen warden door hun code (van @ tot 63) naar de 8 data input 
lijnen te schrijven. Wat de 2 extra lijnen hier komen doen is mii 


niet duidelijk, Ze worden zeker niet voor de Pitch sebruikt zoats 
bij de SC-81. In de data-sheet wordt er cok niet over gesproken. 

De S5X-01 heeft een 28 pens DIL behuizing en werkt soed bij 4.7 tot 
5.2 volt, Het stroomverbruik bedraast 98 mA (15 mA in stand-by). 
Alte input & outeut lijnen zijn LS-TTL compatibel, wat zoals reeds 
gezegd niet Zo was bij de SC-01. 
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Funktie van de verschillende pennen: 


1: GROUND 8 v 
Zi in NRESET een losische 0 reset het IC 
Frar Se Es niet sebruikt? 
tin VDD +5V 
E:sout SBY een logische Â indikeert dat de SX-0i inactief is 
en VDD mas verwijderd worden. 
Stout NLRO een losische 8 indikeert dat de SX-91 ktaar is 


vaar het volgende foneem. 

10-18:in D7-D@ data input (foneem code). Data moet op de pennen 
aanwezisg zijn 4S@ns voordat ALD sepulst wordt (12 
is seen datalijn). 


139: in SE normaat Ì. Een tosische 9 selecteert de "autoload" 
mode t input data wordt seladen 1 microsec nadat 
om het even welke lijn losisch 1 wordt. 

20: in NALD een losische 9 pulse van minstens 288 ns laadt de 
foneemcode van de dataliinen. 

Z182 

2239 TEST 27 N 

23:in VDS stanby power: niet nodies als SBY=i. 

Zátout OUTPUT putse output j} vereist nos een laas-doorlaat 


fitter om spraak te senereren. 
NSBY RESET losisch 0 reset de standby losica. 





in XTAL1 E.iZ MHz kristal aanstuitine. 
ZBtin XTALZ idem. 








De aansluitingen semerkt met een vraasteken werden niet beschreven 
in de datasheet: zodat ik er niets over Kan zeasen. 


Schema van de CHATTERBOX 





Het schema van de CHATTERBOX vindt U in fisuur 1. Hierin zijn NCS1 
an NCS2 twee chip setect sisnalen die beide laas moeten worden voor 
selecties. Deze zuilen We Sebruiken voor de adresserins (zie 
verder). Dus als de SX-B1 seselecteerd wordt zal hij data ezen aan 
zijn Pinnen als NWR laas is (dan wordt NALD taae). Ats echter RD 
taas is kunnen de lijnen NRG en SEY gelezen worden op bits @ & 1 
van de databus. Rits # tet 5 worden niet sebruikt terwijl bits 6 & 
7 bedoeld zijn voor aanstuitins van een spraakherkenner: de 
zosenaamnde “BIG EARS5", Hierover verder meer. Merk op dat de 
schakelina zichzelf reset na een Power-up. 





Interfacirnse met de ATOM 





Vooreerst de elektronische kant van de zaak. De CHATTERBOX heeft 
voor adressering stechts 1 byte nodie en kan rechtstreeks aan de 
Atom sgehaneen worden zonder daarvoor een VIA-poort te moeten 
gebruiken. Het volstaat om met enkele TTL poorten de 4 benodisde 
kontrolesisnaten (2 chipselects: een tees en een Schrijf sianaal) 
te fabriceren. Als edres werd #BFFE sekozen: dat vlak onder het 
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schakelbyte van de schakelkaart zit. Dit byte #BFFE moet dan net 
zoals G#BFFF buiten de bus gebracht worden. Door mij werd een 
schakeling sebruikt die tesetijk het sebruik van de schakelkaart 
moelijk maakt. Immers de sebieden AXXX, EXXX en BFXX worden buiten 
de bus sebracht. Het schakelingetie kan op een klein printje 
ondersebracht worden in de Atom. Het schema ervan vindt U in tisuur 
2. 

Met de CHATTERBOX werd een 20-aderise flatcable inklusief konnektor 
(van het aanperstype) meeseleverd. Ten behoeve van deze konnektor 
heb ik aan de achtezijde onder de hoofdkonnektor PL6 een 20 potise 
mate-konnektor setijmd. Een achteraanzicht van de extra konnektor 
is in fisuur 3 getoond met aansevins van de aansesioten lijnen. Het 
printje voor de sturins is eraan bevestisd. 

Een atternatiet voor de hier voorsesteide aansluiting is het 
gebruik van PLS binnen in de Atom. Deze metode werd door Jan 
Lernout toesepast. Ze verst seen extra werk voor het 
dekoderinssprintie, maar anderzijds S&bruikt men 1924 bytes waar er 
maar 1 nodis is. Bovendien zit PLS binnen in de Atom wat nogal 
vervelend is wit men de CHATTERBOX aan- of afkoppeten. De kast van 
de Atom moet telkens open. 


Sturing van de CHHTTERBOX 








De sturina is uiterst simpel. Het volstaat de code van het fonsem 
naar #BFFE te schrijven. Men dient echter wel eerst te testen of 
bit D@ van #BFFE laas is ten teken van het feit dat de SX-01 ktaar 
is voor een voltsend foneem (dus dat NLRO laas is). Indien A het uit 
te spreken foneem bevat dan zou een mogelijke routine er in BASIC 


er als votst vit zien & 
DO UNTIL #BFFE&1=0; #BFFE=A 


Let er wel op dat zelfs als de voor zen bepaald foneem voorziene 
tijdsduur verstreken is en NLRO aus laas wordt: het fonsem toch noe 
verder blijft Klinken | Het zat pas ophouden wanneer een nieuw 
foneem aanseboden wordt aan de SX-01. Wenst men absoluut niets meer 
te horen dan zalt men een van de vijf stopkommando's moeten seven. 


Fonemen voor de CHATTEREOX 





De volsende tonemen zijn beschikbaar in de SX-81. Ze worden hier 
vermeld samen met hun mnemonic fvoorsesteld door de ieverancier), 
een voorbeeld (in het Ensels) en de zode die op de databus moet 
3ebracht worden om dit foneem te activeren. 


ter mnem. vb. code  1tr mhem. vb. Lode 








a AR na ze AA tet 24 
AE hat OH Ven a 
ao auant AO susht <5 
EY page UX EME bef 


HRTTER-BOX | FRANK CUYPERS BEDRN NIEUWS |P: 


AR arm 5e OR store 58 
ux above 15 UH book 30 
AIR air 47 Uw food 31 
b BB rib 65 ow out z2 
BB builder 28 ay boy taj 
= KKÍ can bz UWi to zz 
KKZ sky A1 ad PP pis 9 
KKZ coat 8 au KKS-WW souare 84E 
zh _ CH ehuch Sa r RRI real 14 
d DD do 33 RR2 brain 33 
DD1 coutd 21 5 S5 test 55 
= EH end 7 ZH pause zB 
EE see 19 sh SH shire 37 
EAR ear Ea t TT1 part 17 
ER letter kp 8 TTz two 15 
ERR err 52 th TH thin za 
ay eye 6 DHi this 18 
4 FE toad 40 u UWi put zi 
E GG2 sot Kd UX up 15 
BG1 svest Et UH full za 
GGE wis 24 UWz rude zi 
h HHZ hoe 57 v vy vest 35 
HH1 he 27 w WW waagt 4E 
i IH sit 2 WH which 4e 
AY size E x KK1I-S5 expert 42, 55 
ERR fir 5 Y YYt ves 463 
RJ JH dodse 18 Yy2 ves 25 
k KKS comb 8 AY sky 6 
KK2 sky 41 z ZZ zoo 43 
KK E can ë ZH azure ze 
ij LL lake 45 silence 18 ms [74 
EL eaddle Ez 28 ms 1 
m MM milk 16 50 ms 2 
n NNi thin 11 128 ms 3 
NNZ no 56 200 ms 4 
NG anchor bk 


Voorbeelden 





Met de voorgaande fonemen moeten dus woorden Worden sevormd. Dit 
verst een WwWeinis mefenins om de jviste fonemen achter elkaar te 
plaatsen. Men moet niet meer denken in termen van letters, maar van 
tanemen. Om de seinteresseerden at een basis te seven volsen hier 
zer rtistal Ensetse woorden met hun presentatie in de mnemonics 
var SX-01. Het spreekt vanzelf dat deze voorbeelden eventueel 
voor verbetering vatbaar zijn 3 Sebruik van andere fonemen dan de 
vermelde kan betere resultaten seven. 

Omdat in deze tabel enkel Enselse woorden voorkomen zou men seneiad 
zijn te denken dat Nederlandse woorden onmogelijk zijn. Dit is niet 
ze 5 men moet echter wet rekening houden met enkele beperkingen. Zo 
is de lijst van fonemen die de SX-Di kent niet volledig 3 ze bevat 
2nkel die fonemen die in het Ensels courant sebruikt worden. 
Ondermeer de Nederlandse ch klank vit bv. schip ontbreekt. Men moet 
ze dan door 1 of meerdere andere fonemen benaderen. Vindt men dit 








seen bezwaar dan 
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zijn Nederlandse woorden ook mosetijk: eventueel 


met een Ensels accent. 


En dan nu de lijst 


daushter 
collide 
sister 

c1own 

savare 

uncle 
computer 

two 

alarm 

score 

enoush 

extent 
assistance 
communication 
control 

data file 
disabled 
eisht 
tantastic 
tive 

tour 

2ood afternoon 
2ood evenins 
2ood mornine 
soodnisht 
goodbye 

he 

heip 

lansvase 
machine 
memory 
micrecomputer 
micvroerocessor 


this is a fantas- 


tic machine 
speech therapy 
Synithesiser 
prosram 
Understand 
vocabulary 
veripnerat 


Tot hier deze 


Speech prosramma 


DD2-AD-TT2-ER 

KKS-UX-LL-AY-DD1 

SS5-SS-IH-SS-TT2-ER 

KK1=-LL=-OW-NN1 

SS-KKS-WW-AIR 

UX -NG-KKS-EL 
KK1-UX-MM-PP-YY1-UWi-TTZ-ER 

TT2-UW2 

UX-LL-AR-MM 

SS-KKS-OR 

EH-NNZ-UX-FF 
EH-KK1-SS-TT2-EH-EH-NNi-TT2 
UxX-S5-IH-S5-TT2-UX-NN1-55 
KK1-UX-MM-YY1-UWI-NNi-IH-KK1-EY-SH-UX-NN1 
KK1-UX-NN1-TTZ-RR2-RO-LL 
DD2-EY-TT2-UX-FF-AYeLt 
DD2-IH-S5S-EY-BB-UX-Lt_-DD2 

EY-TT1 
FF-AE-NNI-TTZ-AE-SS-TT2-IH-KK2 
FF-AA-AY-VV 

FF-AO-A0 

GG t -UW2-DD2-AE-FF-TTZ2-UX-NN2- UW 1 -NNi 
GG 1-UW2-DD2-EE-VV-NN2- 1H-NG 

GG 1-UW2-DD2-MM-AD-NNZ- IH-NG 
GG1-UW2-DD2-NN2-AY-YY1-TT1 

GGL -UW2-DD2-BB-AY-YY1 

HHI-EE 

HH1-AE-LL-PP 

LL-AE-NG-GG t-WH-IH-DD2-SH 
MM-UX-SH-EE-NN1 

MM-EH-MM-UX-RRI-YYZ 
MM-AY-KKI-RRZ-DH-KK 1 -UX-MM-PP-YY1-UWI-TTZ-ER 
MM-AY-KK1-RR2-OH-PP-RRZ-OH-SS-AE-SS-ER 
DH2-IH-SS-IH-ZH-UX-FF-AE-NNI-TTE-AE-SS- 
TT &-IH-KK 1 -MM-UX-SH-EE-NN1 
SS-PP-EE-TT1-SH-TTZ-AE-RR2-UX-PP-EE 
S5-IH-NNi-TT2-UX-S5-AY-ZH-ER 
PP=-RR2-OH-GG1-RR2-AE-MM 

UX-NN1 -DD2-UX-55-TT2-AE-NN1-DD2 
VV-UX-KK1-AE-BB- IH-UWI-LL-UX-RRZ-YYI 
PP-AE-RR2-IH-FF-EH-RRZ-UX-Lt 


tijst van voorbeelden. 


Mlet behuip van dit proseramma dat bis de CHATTERBOX seleverd werd en 


voor de BBC 


Uitsebreid) kan men 


bestemd was (door mij omsewerkt voor de Atom en 


tot maximum 40 zinnen van marimaal SA tonenen 
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verwerken. Deze “strings” worden in seheusen sezet en bestaan 2k. 
Het is ook moselijk dit stuk seheusen op tape Of disk te zetten of 
ervan te laden. . 

Na een start met RUN vraast het prosramma of er reeds een title in 
het seheusen zat (bijvoorbeeld Omdat men met ESCAPE of BREAK uit 
het proeramma sespronsen is), Antwoorden met Y geeft direkt terug 
de Oude fitte. In het andere geval vraagt het perosramma om een 
besinadres voor opstas van de strinss. Let er wel op dat men 
minstens 2k doorlopend seheusen nodis heeft voor de strinss. Men 
heeft nu enkele moselijkheden 4 SAVE en LOAD saven en laden 
respektievelijk de strinsfile naar of van tape (of disk). END 
beeindist het prosramma. Met COMPDSE kan men strinss editeren. 
Benevens de moselijkheden die het prosramma zelf aangeeft na het 
kommarndo COMPOSE zijn er noe drie moseiijkheden. Alle drie deze 
kommando’s worden door 1 letter voorsesteld. Daar er seen 
verwarrina moselijk is met foneemmnemonics kunnen zij door elkaar 
sebruikt worden. 


De kommando's zijn *& 


D: detete foneem. Het betreffende foneem Wordt sewist #n al desene 
die er achter Komen schuiven 1 plaats raar voor. 

Bi backwards, Hiermee saan We terus naar het vorige foneem in deze 
strings. 

1: insert. Alle fonemen vanaf de huidise worden Ì plaats naar 
achter seschoven zodat op de plaats van het hyidise foneeat een 
vrije plaats komt waar een foneem tussensevoesd kan worden. 


En dan nu de tistins van het prosramma 2 


18 REM *SPEECH EDITOR FOR BBC MICRO... JAN 85% 
20: REM *MODIFIED FOR ACORN ATOM 

58 REM BY CUYPERS FRANK (B) 

4D REM NOV BZ 

4E REM JOSBOX NODIG 

ON ERR G,a 

C=tBFFE; 9=0 

DIM B18,LL4 

REM #*TITLES* 

P. $12"ACORN ATOM SPEECH EDITOR" 

FOR TOZ4iP. "=" iN. 

P‚”'“C4O STRINGS OF SO PHONEMES MAX, >" 
IN,*"OLD FILE"&B 

IF ?B=CH"Y" GG. 160 

P."*sIN. "STARTADRES STRINGS",E 

P‚'’ “please Wait..." 

FORI=E TO E+#8005 21255 iN. 

FORI=E TO E+#502 S,50:?I=99iN. 

REM *DEFINE MNEMONICS DISPLAY* 






DIM MMES 

RESTORE 

FORI=DTO55: DIM AS;MMI=As READSAGN. 

DATA" *, vetten, vente "OY", PAYS, VEH") "KK", "PPS 
DATA" JH RR, UK", SMM, TTL, "DHL", "EE“ 






DATA"EY 
DATA" UH 


SWI", PAD", PAAY) "YY, "AES, CHHL*, “BB “TH 
uDW* “DD, PGE, SVU, UGGIE, KEIN, UI ERR! 
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238 DATA"EF", “KK2", “KKE", "ZZ", "NG", "LL WI AIR", “WH", "YY1" 
248 DATA“CH, "ER“, "ERR", “OH", "DH2", "SS", *NN2", “HH2", "OR", SAR" 
259 DATA"EAR", "GGL", "EL", “"BBR2* 

258 REM*ASSEMBLE SPEECH ROUT INE 

278 P‚, HS 

288 FDR Ie1 TO2;DIMP-t 

290E 

5e:LLD LDYSG 

SiBsLL1 LDACHED), Y 

323 CMPAE4 

z30 BESLL2 

348 LDAA1 

Z5@:LLE BIT#BFFE 

368 BNELLZ 

378 LDACHED) , Y 

3E8 STAKBFFE 

338 INY:BNELLE 

488: LL2 LDAS1 

4iO:LL4 BITHBFFE: ENELLG 

420 LDAAD: STAKBFFE; RTS 

4304 

&4ON. 

450 P.$6 

4EBaP. $12 

478i P. ' “COMPDSE: SAVE, LOAD, PLAY: END" * "£C/5/L/P/E)" 
488 IN. SB 

438 IF$B="C" Gb 

209 IF$B="5" Gc 











519 IFSB="L" G.d 

528 IFSB: “ G.e 

550 IFSB="E" P,$123END 
540 G.a 


550 REM#SPERK ROUTINE CPLAY)* 
SEOeIN. "SPERK STRING NO. "‚W 
578 IF WI4BOR WOL P,' "no such strins“sG, SEO 
588 GOS. n 

58 IF ?5=39 P,'" "STRING EMPTY! !"3G 

E28 !'#EG=SsLENKLLG 
E18 IN. "AGAIN" SE: FSB 
628 G.a 

EE8 REM+COMPOSE» 
E4GbIN. *' "COMPOSE/EXAMINE STRING ND. “NW 
650 IF W)4D OR WCt P‚” "NO SUCH STRING!! 
EEB P. $123GDS. n 

E70 Y=0 

€88 P.' “TO EDIT,ENTER PHONEEM CODES IN"'"DRDER,EACH FOLLOWED" 
ESB P." BY (RETURN) "' "PRESS (RETURN) ALONE TO MOVE ON" 

708 P.' “WHITOUT CHANGING VALUE, ENTER"" "* 99" (+ (RETURN) ) TO" 
718 P.“ FINISCH WORD"' "AND RETURN TO MENU, ""* 

728 U=G 

728 U=U+1;S=T+U-1G IF U=5E P." "ND MORE STRING GPACE!";?5=391 0, i 
748 P.U".DATA:" IS" « 

ZD IF ?S(E4 P. SMCI" ov 

7EB DD P.* "7U. COUNT=17 

770 IN. “NEW DATA "SR 

78) IF $H=""3IF °S5=3GsF, 1541 TO 14443 I= 


“ GEBA 








:G. tb 
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738 IF Slet" G, 750 
803 IF $B="99" 25=99iF, I28+1T0 T+493 2 I=BiN. 30. a 
818 IF $B="I" F, +4BTO 5 8,15 I?1=2IiN. 5?5=2553U=U-1G. 750 
828 IF $B="B" U=U-#:0. 750 
820 IF $Ha"D" F‚1=5 TOT+4BI 2 IIP iN, $T?4S=255 1 el 136. 750 
840 IF B HEF AND ?E(#5A G. 890 
250 Iet 
S5Omlel+isIF SMMCI>=$R G. I1Q 
870 IF 14635 G.m 
880 P, “nonexistent*’ sUs-tsG, 750 
EIB I=VALER 
300 IF DDE4 P, "errart code abuve E4 tet sljell-150. 720 
918 B=liG, 720 
SEB REM#SAVE DATA TO DISK 
S50P, * "ONLY CONSECUTIVE STRINGS""“STARTING AT NUMBER 1 WILL" 
48 P," BE "SAVED"? 
945 IN," "FILENAME" &E 
354 I=FOUT$E 
360 S=E 
970 IF*S=255 BPUT 1, 2555P,” "SAVE COMPLETE" :SHUTISG. a 
380 BPUT I,?5:;5=5+14G. 570 
338 REM#LOAD DATA FROM TAPE 
109DaS=E 
1095 IN," "FILENAME" &R 
1918 I=FINSER 
IGZOKL=BGETI 
1050 IFL=255 P," “LOAD COMPLETE": SHUTI sG. i 
1948 25=lLi5e5+13G. k 
1050 REM*STRING SELECT ION 
1OEORS=ER CW-1) #50; T=5 
1878 P‚,'" "STRING NO, “Wits # 
1080e1F?5=33 G, + 
1030 IF?5=255 25=39;P, "terror t string incomptete 141136. £ 
1188 P.$MMC?S5)," « 
ili S=5+156. 4 
1120fS=TiP,"" sR, 














Het kommanda SPEAK 


Het zou matvurtijk nos interessanter Zijn moest men in een 
BASIC-prosramma eenvoudig Wes de CHATTEREOX taten spreken met sen 
in&truktie., Voor dit doel is de instruktie GPEAK bedoeld. Het 


gebruik van dit kommande is vrij eenvoudis. Als het seimetementeerd 
is Voistaat het de voleende instruktie te geven (Cin sen prosramma 
af in direct mode) * 


SPERK UX, LL, AR; MM 


in het gevat dat we “alarm” wensen te huren. Met behutp van votsend 
prosramma Kan men het Kkommande SPEAK imetementeren. Er is van uit 
Srdaan dat de P-CHÂRME aanwezis is. Het programma is zodanig 
3eschreven dat bruikbaar is met de metmde beschreven in AN 2 
'84 blz. P--CHARME uit te breiden. 
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18 PROGRAM SPEAK. STAT 
28 DIM SS11,LLi,TT® 

50 FOR 1=0 TO 11:851=9991N, 

4® LLO=9931LL1=3931 TTU=I39 

58 PRINT$211 P=A: GOS. a 

6D PeA;GOS, as P. $6 

78 $T="SPERK"}T=T+LENCT) 

BU 7T=5S0/25EN#EDT? 1 SSOL2IEI TI ZE TeT+ 2 

90 a=P 

108 RESTOREL 

118 FOR I=i TO 64 

128 READ $A 

130 ?A=IAN#E0 

148 A=A+LENCA) 

150 NEXT I 

168 ?A=#803A=A+LIT! 1=A 

178 END 

189 

190ar 
208:55A JSRLL ZOEK EERSTE NIET BLANCO 
218 STY3 BEWAAR POSITIE 
220 CMPO#ZC IS HET, 7? 
230 BNE SS1 NEE 
Z4@ INY ZOEK VOLGEND KARAKTER 
250 BNESSO 
ZER:SS1 CMPO#ZBSEHEG S52 STOP ALS HET PUNT-KOMMA IS 
270 CMPO#DIENESSE STOP ALS HET #D 15 
280: 552 JMP#&CSSE 
230:555 LDASOISTAHS4 INITIALISEER FONEEMTELLER 
280 LDXAZ INIT. TABELPOINTER 
210:554 LDYS INIT. KOMMANDOPOINTER 
520 LDA#SASANDA#7FISTARSA BIT/=D ==) 1E KARAKTER TE ONDERZOEKEN 
530 DEX;DEY 
340:555 INXSINY VERHOOG POINTERS 

358 LDATTO,X LAADT BYTE UIT TABEL 
ZED BPLSS6 

37D\1E BYTE VAN FONEEM 

388 BIT#S4 WAS HET NOG 1E BYTE VAN HUIDIG FONEEM > 
290 BMISS7 NEE, VAN VOLGEND 

O8 ROLKS4:ISECIRORHS4 BIT7=1 ==) 1E KARAKTER ONDERZOCHT 
418 ANDS#7F ; BPLSS6 

420:557 JSRLL1 ZOEK EERSTE NIET BLANCO 

4638 CMPONIB:BEGSSE SPRING ALS FONEEM GEVONDEN 

G4O CMPA#D s BEDSSE 
458 CMPA#2C: BELSSE 
45B:SS11 LDA#S4: ANDBH7F 

47D CMPSES TABEL TEN EINDE ? 
GBG DNE S53 NEE 

490 BRK FOUT, ONBESTAAND FUNEEN 
500:S53 INCKS4 VERHOOG FONEEMTELLER 

S1® BNESS4 ZOEK VERDER 
520:S5E CMP45), Y VERGELIJK 
530 BEQSSS 

540:SS1D INX NIET GELIJK, ZOEK VOLGEND FONEEM IN TABEL 
S5@ LDATTO, Xs BPLSSIO: BMISS1 1 
S5SCOSSSE LDAKLREFE 
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578 ANDS1:BNESSE WACHT TOT SX-81 GEDAAN HEEFT 
558 LDA#S4:ANDAHZF STRIP BIT 7 EN B 

530 STA#BFFE SPREEK FONEEM 

600 BPLSSG 

El1G:LLO INY 

EsBiLLi LDACH): Y 

EZ0CMPO#20 s BEGLLO; RTS 

E40: TTO: A 

E58 RETURN 

EED 

578 DATA“, ", "ss", tee to eeen tn en 

E88 DATA" JH", "NNI", "IH", 5", “RRI tr ts MM", ETE", “DH 

690 DATA"EE“, "EY", "DD", “UWI", "AD", "RAA", "YYE", CAE, "HAL" 

704 DATA"BB", “TH, "UH", FUWZ", "OW", "DD2", "GES", "VV", "GGZ" 

718 DATA'SH", "ZH", "RRA", VFFY, UKKRS, OKI, "ZZ", PNG", PLL", PW 
28 DATA"AIR", "WHY, "YYLY, "CH", VER", VERR", "OH", "DHZ", "SB", INN2" 
788 DATA"HH2", "OR", “AR, "EAR", "GGL", "EL", "BB2" 


t, COYP, PAY", "EH, AKKEN, “Ppe 

















Bestuit 


Met net hier beschreven systeem Kan men zith wagen op het zeer 
interessante terrein van de spraakseneratie met computer. Zoals 
eerder ai aansehaald werd: Kan men oP de CHATTERBOX ook een systeem 
hansen voor herkenning van spraak. Dezelfde firta levert hiervoor 
zen systeem van 49 pond: “BIG EARS" senaamd. Deze kan direkt via 
zen Plus oP de CHATTERBOX aangesloten worden en verst dus se=n 
extra Kkonnektie met de Atom. Helaas heb ik nos seen BIG EARS in 
mijn bezit en kan mid er dus nose niet over uittaten. 

Wat de spraakkwaliteit van de SX-01 betreft: wens ik nos met 
volsende te vermelden. De klanken seproduceerd door de SX-B1 doen 


nosat “raar“ aan. Voor iemand die het systeem kent en het al 
gereseld sehbord heeft: zijn de seproduceerde Woorden verstaanbaar. 
Mijn ervaringen (o.m. op ons weekend in Rendeux) zessen mij echter 


dat mensen die voor het eerst de CHATTERBOX horen nosat moeite 
hebben om hem te verstaan. Dit is wel een flinke beperking van de 
box. Doch voor beginners op het sebied van spraak mas dat niet zo’n 
Sroot nadeel zijn. 

Op het moment dat dit seschreven wordt zijn er echter al weer 
betere fonsemsenerators oP de markt en voor de toekomst zullen er 
wetlicht nos betere verschijnen. Het is dus niet onmosetijk dat 
binnen onafzienbare Tijd met foneemsenerators dezelfde Kwaliteit 
kan behaald worden als met woordsenerators. 
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BIG EARS 





Kd 
peaker 


DATABUS 


BV ui …5V in 


330u 


NI,N2,N3-74L527 
. M4‚N5 ‚NG ‚N7=7ALS126 

TOKO RCL « L132 PC6SL 

Luidspreker » 640 0. 3W 


Figuur 1 


AXXX (p.13 IC 23) 
EXXX {p.9 IC 23) pen 4 IC 8 (uit de socket 
BFXX (p.7 IC 4 








Tst 
„57 
AO 
AL 
A2 E53 
Wij TS 





: 5 NI,N2,N3=74L510 
A8 N&x74LS133 
A9 
Figuur 2 
e 
vBeegeers? 
BEREEEAERE 
Figuur 3 
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NOISEANALYSER 


Het idez= was DOrSspronkelijk bedoeld om met eenvoudise middeten de 
trekwentiekarakteristiek van recorders te kunnen testen. Dit om te 
(troteren of Ze voor computersebruik geschikt zijn. Het prosramma 
biijkt echter ook heet seschikt omt de weersave van luidsprekers in 
zen normale Kamer te testens iets wat anders alleen met dure 
apparatuur moselijk iS. 

Er zijn 2 manieren om audicapparatuur door te meten:  — 

=l Er wordt en zuivere toon sinus) ingevoerd en semeten hoeveel 
ruit komt. Dit werdt voor alle relevante toonhoustes (frekwenties) 
sedaan en zo krijst men de weersavekarakteristiek. 

2 Er rdt ruis in de apparatuur aevoerd. Witte ruis is een 





















volkomen onspecifiek sienaal en bevat aile frekwenties in gelijke 
mate. Het heet wit maar arnaltosie met wit {zon)licht wat 

Ktromasrnetische ruis is. De karakteristiek van de apparatuur 
wordt bepaald daor met fitters Kieine toonbereiken te selekteren en 
de sterkte van het siendaal in dat bereik te meten. 


à filters hebben elk meestal een bereik van 2 tonen C!terts“) 


D 
b.v. van 1 KHz tot 102 KHz, 
In de recente elektuurs Staat een zettbouwprojekt voor deraelijke 
apparatuur (tertsanatyser), 





Het werken met sinussen bid luidsprekers 1S bijzonder tastia omdat 
in „en narmate kamer dear refiekties tesen muren er voor iedere 
frekwentie sp ifieke staande sotven ontstaan die de metins sterk 
piaatsafhankelijk en dus onbetrouwbaar maken. Bij sebruik van ruis 











speelt dit eroblemm vaat minder. 

De NOISE ANALYSER maakt Kk gebruik van ruis. 

Het enige waar het programma naar Kijkt zijn de nuldoorsansen. Er 
Wardt seen Sebruik gemaakt van men  A/D zonverter. Het te 


anderspeken sianaal wordt oP de cassette-insans sezet en zo omaezet 
in B en Ll nivea’ 
De enige informatie die er dan nos inzit is de tijd tussen twee 0/1 
n 1/8 oversansen. Deze periodetijden zijn voor witte ruis binnen 
kere arenzen toevallig. Is de Fryis "gekleurd" door de 
karakteristiek van de apparatuur daf zal dat tat uiting komen in de 
Samet en Waarden Voor de paeriodetijden. Hieruit zou de 
karakteristiek van de app. Af Te leiden zijn. Helemaal zuivere 
koffie is dit niet: denk maar eens aan „en smaltie puis met een 
frekwentie van bev. 1 Hz. Dit sionaat bevat de frekwenties js: 2: 5 
enz. De anatyser zat E frekwenties zien nl. een lage (tijd tussen 
vutsen), en een hase (tijd v/d puls zeit), Foute boel dus: maar 
bedenk dat dit seen ruisachtis sisnaal iS. 

Bis ruis gaat bet ot het semiddelde van ween groot aantal 
versechitiende tijden en daar blijkt de analyser wel met goede 
meetresultaten Te kom 





5. 











HET PROGRAMMA 


Fig.l ie de fiowzhart van de meet en sorteer routines van de NOISE 
ANALYSER. 
Het  prosramm2 meet de perindetijd van 256 achtereenvolsende 


VEEN TEN an slèaat die metingen pe in array M. daarna worden de 
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met insen sesorteerd in sroepen van periodeti iden ofwel 
trekwentiesebieden waarvan er onseveer 4 per oktaaf (132) zijn. 
Deze z.9. losarithmische indeling past het beste bij de waarneming 


van ons sehoor, De limietwaarden van etke sroep staan in array L. 
en de resultaten komen in array S. 
De waarden in S worden bij eerdere metingen opseteld in array TT 


waardoor de totaalmetins steeds nauwkeuriger wordt, Na iedere 
meetserie waardt het nieuwe totaal srafisch weerseseven. hiervoor 
wordt es waarde voor etk frekwentiesebied vermenisvuldiad met een 
rrectiefactor. 

Dit is nodie omdat de sebieden voor de laaaste frekwenties veel 
kleiner Zijn dan voor de hoosste en daardoor minder ruis bevatten. 
Ook is het mogelijk de metinsen te ijken door de correctiefactoren 
aan te passen. 

Het meetsedeette moet uiteraard in assembler vanwese de hose 
frekwenties en dus korte meettijden. Het sorteren zou in Basic 
kunnen maar verst naar schatting wel enkele seconden wat toch 
hinderlijk is. Het is trouwens toch niet moeilijk in assembler. 








GEBRUIK 


De NOISE ANALYSER is bruikbaar van B.7 tut 12 KHz. 

De hoosste frekwentie wordt bepaald door de snelheid van de meetius 
in het orosramma. Een lasere mndersrens is moselijk door vertrasing 

van het wmeetgedeelte en berekening van andere 1imieten. Door 

tijdsebrek is dit er niet van sekomen. Bovendien moet tn dat seval 

ndensator C3 in de cassette-insans Sroter worden (b.v. 2280) om 
taasste frekwenties door te laten 

de metingen heeft men sen ruisbron Madig. 

ervoor Kan men het prosramma uit het manvai nemen 

tten wat fouten in, de verbeterde (en snettere) listing +5 

















azaeven. 
Volgens het manual is het witte ruis: wat ik betwijfel. 
In sen van de laatste nummers van Eiektuur staat mok 





ryissenzsrator (hardware). 
Ik heb het verbeterde prosrammna uit het manval gebruikt. Aan te 
bevelen is een condensator van 258 nF over de cassette-uitsans van 
de ATOM te zetten voor een betere verhouding hose/lase tonen 1 het 
orogramma te ijken. 

Hiervoor heeft men men sorde recorder nodig. 
Laat het ruisprosramma Weeen En maak wen 

te-uitsans van de ATOM. Niet te hard opnemen maar Wel ZO 
B ’ royaal vitsansssisnaal raar de ATOM. 

Start de NOISE ANALYSER met RUN, Er zijn nu & ootiest 

=1 stardaardwaarden: dit zijn de theoretische correcties Vv 
ruis. D er attijd deze optie 9ebruiken. 

TE ern vit de voorgaande meting Worden 


















1 opname van 




















verties berekend. 





Ti meting met dezelfde recorder moet nu nm Onsev r 
izontate Sratiek seven, De Analyser is mu geijkt en er kan 
zen andere vecorder aansestoten Worden. 
de correcties worden niet veranderd. 


Altijd deze ootie kiezen. 

Opm: prosramma kan seijkt op bend/disk Ssezet Worden met *SAVE 
N-ANAL 2330 2200, venieuw sebruiken met +LOAD N-ANAL OLD RUN EN 
OPTIE 7. 





NOISE ANALYSER | PETER EHRL ICH LACORN NIEUWS| PAG. 27 


Na de Keuze wacht de computer tetkens op een toets om een volsende 
serie metinsen uit te voeren en grafisch weer te aeven. De 
vertikale lijnen asven de frekwenties 1, 2, b en 8 KHz aan. Als een 
srafiek voldoende hooste heeft bereikt kan men sen escape seven en 
met RUN zen nieuwe metins doen en/of normeren. 

Op de randen van de srafiek zijn de meetwaarden die onder resp 

boven het meetbereik vielen weergegeven. 





DOORMETEN VAN LUIDSPREKERS 


hiervoor op een of andere manier aan een zo 9Ord moselijke 
n te ko Maak zen bandopnams zoals beschreven en normeer 
Laat het ruisprosramma lopen en Stuit de cassette-uitsans aan 
de versterker van de tuidsprekerts). Maak nu met de microfoon 
„en OPNAME. 
Verander de microfoonpositie voorzichtige tijdens de opname Dm het 
effekt van een S ifieke Positie te vermijden. 
Stuit nv de recorder op de ATOM aan en meet de opname met de NOISE 
ANALYSER. Men heeft dan de frekw.karakteristiek van versterker en 
tuidsprekerts). Ik heb het vitseprobeerd op mijn Z-wea luidsprekers 
ersave aanzienlijk kunnen verbeteren door correctie van de 
Dit was mij bij werdere metinsen mb. Ve 
oop niet selukt. 
bruikt dee P-charme voor de READ/ DATA 
en zijn GK bruikbaar. 





















de We 
ISS Over fitrver 
naenzrator en s 
Hee Programma 

statements. Andere 





















IK mi niet zoveel rtrouwen in de standaard correcties. 

Het zou muttiser zijn de DATA-resels hiervoor te vulien met de 
z ties na narmerina met sen soede recorder. 

Ais iemand over ’ onberispelijke recorder meent te beschikken: 





Wit di dan ra r an van het ruisproeramma 
Cinal., condensater Z5 nF) de correcties “CEB t/m “CEIE 
vitprinten/oPschrijven en aan mij toesturen. ? 





18 PROGRAM NOISE 
20 DIM NNO,PE-1) 
30 LetERiC=#RODE 
49E 
SO:NNB TAXFANDASGSTA C 
68 TXAsANDOHEG: ADCAH2D 
70 ASLA:ASLA 
B7 ROL L:TXA:ROLA 
3D JMP NNG 
1DBIsLINK NN 
11 END 
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18 PROGRAM NOISE-ANALYSER 

28 

3@ FDIMXCC1E 

40 DIM M255,L16:S16: VS, TT16: LLI, PCL) 
52 FORN=OTOSILLN=P EN. 

68 P.$21sQ=P 

78 GOS. a: P=Q3 GOS. a 

88 P.$65G. 320 

30 

188aC 

110:LL@ \METING PERIODETIJDEN 

128 LDY2®;LDA#BAB2 :STAKSE 

138:LL1 LDA#BODZ 3 EORHED: AND2H23 

148 BEG LL1s;LDXA2 

15@sLL2 DEX3BNE LL2 

160:LL3 LDXAB:LDAHSD; EORIH20 3 STAHED 
17@:LL4 INX3LDA#BAB2 ; EORHSD 3 ANDSH20 
188 BEG LL4ITXA3STA MM: Y 

199 INYsBNE LLS 
208 RTS 

218:LL5 \SORTEREN METINGEN 

2209 LDYS1E1LDASD 

230:LLE STA S,Ys;DEYSBPL LLE 
248 LDYa@ 
25@:LL7 LDXO1E 
25A:LLS LDA Lr X3CMP M, Y$BPL, LLS 

278 DEXIBNE LLS 

28@:LL9 INC S,X 

238 INYIBNE LL7 

388 RTS 

31 R. 

328 REMintezen limieten en correcties 
338 DATA 1,2,3:4,5:6:8, 18, 12:15:19 
348 DATA 23,28, 354,41, 43 

358 DATA 1.8,2. 774,2. 5,2. 236,2. B4l, 1, 325 
3E DATA 1.581, 1.491, 1.525, 1, 502, 1. BE 
37@ DATA 1.25,1. 885,0. 917, B. 747: 0. 58,0. 3 
380 FORN=1ETO1S, -15 READ ASL2NEAEN, 
336 P.$12"1-STANDAARD CORRECTIE"" 

4GE P. "2-NORMEREN"" "Z-OUDE WAARDEN"" 
418 IN.” "KEUZE" $V 5 WeVAL SV 

428 IFW=l:FORN=OTOIGIREAD #15 ACCN=eLI#D. ZIN. 
438 IFW=2tFORN=OTO1E5 LCEN=EB/TTNEN. 
440 FORN=GTOIGITTN=DEN. 

45® CLEAR4 

460 MOVE4G, 85 DRAWA B, 191 

478 MOVE1DS, Bs DRAW1OD, 191 

488 MOVE16D, 83 DRAWIEG, 191 

438 MOVEZZ4, B5 DRAW224, 191 

SUB DO LINKKFFES 

518 LINK LL@ILINK LLS 

52e TT@=TT8+5?8 

SIB MOVEB: KCTTAXCCO-B. 5) 

S4® FORN=1 TO 16 

558 TTN=TTNAS?N 

56® DRAWCLGND , LLTTNEXCCN+D. 5) 

STE N.IUNTIL @ 
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CX-SCHAKELSOFT 


Frans van Hoesel heeft de nieuwe P-ECharme box in eerste instantie 
bedoetd voor gebruikers zonder schakelkaart. Omdat de breakvector 
naar deze box sezet wordt zal P-charme niet weseseschakeld mosen 
worden tijdens een orosramma. 

Om nu deze box toch in een schakeisysteem te gebruiken is het 
onderstaande stukje schakelsoft ontwikkeld. Het is sebaseerd op de 
soft van Bram Poot: en is aangepast zodanis dat de P-Charme als 
eerste dsorlopen wordt: t omdat deze bok een zeer zinvolle 
basic-uitbreidins vormt e niet door schakelen vertraasd maa 





worden. Tevens is het moselijk om zelf ontworpen functies toe te 
voegen: omdat P-Fun van v.Hoesel is ingebouwd. 
Deze routine is ontworpen voor het CX-schakelsysteem maar Kan in 


principe op elke Atom draaien: mits de ftoatins point rom m.b.v. de 
driewsawissel naar deze routine wijst (bvb. op de seheusenkaart). 





Chrijvins van de werkins. 





Bij binnenkomst op #1092 wordt eerst de “lock-feature' bekeken: 
evt. een statement tabel op het 1829 biok doortapen: waarna de 
P=charme adressen geinitieerd worden. Dit houdt in dat m.b.v. de 
indirecte sprons in de P-charme er Via een adres in het 190D-b! ok, 
hier #1198, terus in de schakelscft gesprongen saat worden (zie 
handleiding P-charme pas. 27). Wordt er bij interpretatie door 
P-charme een fout ontdekt, dan Wordt er terussespronsen naar de 
schakelsoft. 

Hier wordt sekeken of het zen onbekend statement betreft Cerror 
24), zo va dan Poot-sptt in: als het een onbekende functie betreft: 
P-Fun in, zo nee dan verder in de P-Charme. 

In de Poot-soft wordt eerst het stuk #97-9F bewaard voor de error 
aanwijs-routine #.d. waarna de overise boxen afgezocht worden: als 
taatste voet die voor de P-charme, 

Indien het statement nos steeds niet iS herkend Kan er nos een 
extra tabel doorlopen worden op een nader te bepaten Plaats: indien 
geen SEbrUIkK van de Mogelijkheid in P-charme aewenst is 

Is het statement dan nos miet herkent dan wordt de P-charme weer 
voorgezet: Wordt het stuk #90-9F weer terussezet en wordt een error 
gegeven, eventueel met aanwijzing. 

Indien er op een bepaalde box “gelockt” iS: bit & van het 
Schakelbyte is dan Sezet,: wordt wr over de Sehele schakelt routine 
heen Sesoron tstreeks deze box in. Dit sebeurt na het lezen 
van de tabel oe #ID8D zodat deze statements noa wel bereikt Worden. 
Het Schakelen kan weer geactiveerd worden door een (shi ft-returnm) 
te geven. Zie ook de beschrijving bis de routine van Bram Poot, 
























Maal iikhedern. 











In erinciee kunnen nu alle statements dour elksar in een programma 
Jebruikt Worden Cook in Procedures en functicns). mits ze geer 
biijvernde zer pass sebruiken in het stuk #98-3F, 

Tevens kan ma de zerste run van een “program” met een "soto" in het 


at Bitiid!). 





ororramma sSeserones=n Worden (Cn 
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Bovendien moet het mogelijk zijn een miniassembler hierachter te 
hansen of meerletterise variabelennamen. Een furictie (bv. TRUE) kan 
in deze routine niet in combinatie met een andere box dan P-Charme 
gebruikt worden (bv. DISASCTRUED) ) . Dit Lijkt mij seen 
onoverkomelijk bezwaar Omdat de functie eerst aan een hulpvariabele 
seaeven kan worden fby. A=TRUEIDISASCAD. 

Overisens is het zo dat de P-charme veel statements vit andere 
boxen overbodie maakt. EDIT ern CALC herkende deze nos niet, 
waarvoor deze software een van de moselijke oplossingen is. Met 
dank aan Henk v.d.Heijden voor het sansmaken: 





1OREM CXS-1. 7 SCHAKELSOFT 
ZOREM £C) DUKE URBANIK 
ZOREM 14-12-1984 





=D MRZASHES 

SOS=#9FFF REM SCHAKELEYTE 

SOE=HTFUOIREM EVT, EXTRA TABEL 
18DV=7;REM VOET VAN P-CHARME 

118 REM MOET LAATSTE VOET VAN 

128 REM DE TE BEREIKEN BOXEN ZIJN! 
1Z0DIM BB25:P. $21 

140F. I=OTO2S: BBI=G iN. 

150BB7=#1100IPEM INDIRECTE JUMP 

168 REM ZIE REGEL 758 

170 REM MOET NIEUWE PAGINA ZIJN! 
180BB11=#60083REM TABEL FUNCTIES 
19QF. I=1 TOA: P=0+E 

<03 

218\SHIFT-RETURN INGEDRUKT? 
OBIT#EDA1 s BMIEBS 

Z30LDAAVISTA S 

240: BB5 

SO\JMP#1185 \EVT UITBREIDEN OP #1105 E‚ V 
z60\ TABEL EINDE: BBA 









SOLDA S:RIT S+BVSBBE 

I0\ INIT P-CHARME 

30% DRAIDISTAKZEEFLDADHBS ; STAHZFB 
E10LDAABBI1/ 25E; STAHZFAR 
Z20LDAIRB7 / 256; STAHZEF 

ZEG DAAVISTAHERFFF: STA S 
AOLDADHAER:STARZOS: LDAARDS ; STAK: 
ESUJMPHADBE \ENTER P-CHARME 

zE 

378 

Z80:BB15 \VANUIT P-CHARME VIA #1180 
ZIBPLA: PLAS CMPBZS ; BNEBERI £ 

403: BRIE 

418TAY:PLAFSTA#IG; JMPBBE1 

420:BBIE STA#OD 

4 ZOCMPORSE s BEGBEI 4 5 JMPRAC4E 

GaB: BBE STAKBFFF 
46SOLDAHADD1 5 CMPEHRF 5 BNEBBE 
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4EBJMP#ADD2 

479 

4ÊG\ SCHAKELEN MAAR! ERROR 94 

498:BB14 \SRVE #90-HIF 

SOeLDXA#OF 

518:BB18 LDA#9D, Xs: STAHIF SB, X5 DEX CPXORFF ; BNEBB1 0 
S2@:BBS \START POOT-SOS 
SI8LDAIBBOEKFF 3 STAH2O2 

54 DAIBBO/ 255 3 STARZIS 

SSOLDAA#FFISTR S 

SEO: BBI LDXAHFF: TXS 

S/BINC SsSLDA 5 

S8BCMPAV : BLCBBZ 

530: BBS 

E20 NIETS GEVONDEN 

E18\ RELOAD #98-#9F 

E20 DXAHEE 

EZU:EB8 LDA#SFSD, Xs; STARID, X3 DEX 3 CPXAKFF ; INEBHE 
E4DLDASV ; STAKEFFE 
ESBLDASHAC ; STAHZOE ; LDAOHAF ; STARZ 
EEB\ INDIEN GEEN TABEL OP 
670\#7FBD DAN VOLGENDE 3 REGELS 
EED\ WISSEN EN IN PLAATS HIERVAN: 
EIO\ JMPHCSTE 

7OBLDA E;CMPS#4D 1: ENEBBE 

71BJMP #I1GCC 

720\ TABEL EINDE: #C558 

758 

748\ FOUT AFVANGEN 

750: BBBPLA: PLA: STARE 
TEOCMPAHSESBEGBBI \SCHAKELEN 
772CMPAZ3; BNEBES 
7EAPHA;LDAS7 3 STARBEFF ; PLA 
790JMPBB1 2 

88Ĳ: BBEJMPHCSHSS 

810 

828\ STARTADRES P-FUN 

B25\ KAN ELK ANDER ADRES ZIJN 
850 P=#IREDI CL 

548 

85@\start p-fun v. hoeset 
EED\error 29 

870:EBZ1;LDX AQ 

S60:BR22ILDA #31, Xs PHA INK 
EIMCPX DRZ7IDNE BB2EISTY #97 
BBLDY AHBIISTY HIEILDA ARAG 
SIOSTA #I4IJSR HAGEA 

9ZEISR HAS2HIBCS BB2E 

IFO\ funstion-cati 

S4ABIMP #ABSC 
SO\extra-functions 

SEO: EBZIILDA HIFAISTA #92 
97OJSR BBZ4ILDY AUDIIJMP HABET 
SEB: KBZ4ILDY HHBOISTY #91 
SIOLDA #IZISTA #94 

10BBALDA H31): YISTA HIZIINY 
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1810STY #SEIDEYILDA (HIS), Y 
1820CMP DHEZIBNE BEZS: INY 
103BLDA (#9T), YICMP AHC7 
1U4GENE BBES5IJSR #ABEA:JMP BBZ4 
185B\not-found 
1050: BE2S:LDY #97:STY HAD 
197BJSR #ADCES INX: INXS TXS 
1GEBIMP #ACEG 
18301 
11GDREM INDIRECTE JUMP VANUIT P-CHARME 
11 1OP=BR73CIJMP BEISS 
1LZ0P. SEN. I 
11302 G=#405 2041) =KBE 
1148E. 

ai) REGID ROTTERDAM 





18 PROGRAM TAART 

ZO\ CC) DUKE URBANIK 

ZO\ CC) REGIO R'DAM 

4O\ DEMO VAN EEN PIE-CHART VOOR 
SO\ GEBRUIK IN CX-SYSTEEM,. 

EB\ LET EENS OP HET GEBRUIK 

7O\ VAN DE VERSCHILLENDE BOXEN 
S8\ DOOR ELKAAR. 

SO\ (GAGSROM, EX-4. 7, CX-Z. 7e GXT. Do P-CHARME) 
108 

110TIME“20: 00: 00" 

120DTIME 

Z0COF 
140BASER2O 
159CREATE/P: 2 #F,O: HF, B, #F, O, #F, O0 
16ACREATE/P: E#55, HA: #55) HA, HT: HA: HSS: HA 
178GRMOD 

1EBLCASE 

1SSINITTURTLEG 
200CIRCLEZ, 128, 95, EO 
E10ANGLEIG 
Z220TMOVEB: EB 
230MOVE1 28, 95 
4OTURNIG 
SOTMOVEG: EQ 
OPAINT1E0: 10% 
BMOVE128, 6 
ZSUTURNEG 
290TMOVEG: EB 
ZOGPAINT120, 180, £ 
T1OMOVE128, 3E 
Z20TURNI 28 
ZEGTMOVEE: EQ 
S4GPAINT12G, 90, £ 
2SOTMOFF 
ZEBINKEY A 

570VTABZ 

3EOP. "TIJDSDUUR: “ST 
ZS30CON 

GOGEND 
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P-LIST 


: 
Dit prosramma drukt op de printer een listing af van een 
BASIC-prosramma in het seheusen van de Atom. Dit sebeurt echter 
niet op de Sebruiketijke wijze: dew. Ze via een 
‘handshake'-procedure: maar op interruptbasist van tiid tot tijd 
Kijkt de routine of de printer 'ready’ is om nieuwe sesevens te 
ontvansen. Is dit het sevai: dan worden er weer wat bytes 
oversestuurd. Zo nee, dan saat de Atom sewoon verder met dateene 
waarmee hij net bezis was. In de praktijk saat dit zo makkelijk dat 
je nauwelijks merkt dat er uberhaupt iets seprint wordt! 
De benodisde interruvet wordt sesenereerd door de VIA: die sowieso 
at voor het printen nodis was. De routine heeft verder dan ook geen 
extra voorzieningen nodis. Alleen dient LINK 2 op de print setesd 
te zijn. 
De routine maakt sebruik van de ZP-adressen #E2-#BF en #FD, zutks 
om de executie van andere prosramma’s niet te verstoren. Normaat 
teveren deze adressen seen problemen op, DOS-sebruvikers zuilen 
echter andere adressen moeten kiezen. 
Het orosramma is ontworpen als nieuw statement in een ‘box’. Het 
dient ats volst te worden aanservepen: 'commandonaamtexper)'. De 
naam kan uiteraard vrij sekozen worden. De expressie dient het 
'hieh byte’ te bevatten van het blok waar het betreffende prosramma 
begint. Bv. 'DRUK#B2' betekent: druk op de printer de Ilistins af 
van het BASIC-prosramma dat besint op adres #8208. De text-pointer 
wordt door dit commando NIET sewijzisd! 
Zoats sezesg is de routine ontworpen als nieuw rommando. 
Afhankelijk van de gebruikte interpreter cf 508 kan het daarom 
nodie zijn, de 'RTS'-instructie op regel 1460 te vervansen door 
"JMP&CSSB' o.i.d, Het prosramma kan eventueel nok aansepast worden 
voor directe aanraep: bv. als volat: Verwijder de regels 62 en 64, 
RUN het prosramma en roep het vervolsens aan met: 'A=#XX 3 Y=@ 3 
LINK GQ’. 
Het orinten kan niet op normale wijze Worden SEStTopt, d.w.z. met de 
'ESC'-toets. De reden hiervan moge duidelijk zijn. De routine kan 
echter wel op een andere manier worden sestopt, namelijk door het 
tegelijk indrukken van de 'CTRL'- en de SHIFT’ -toets 
Tenstotte nos enige ndities op het sebruik van de routine: 
= tijdens het printen mas het betreffende proeramma niet sewijzisd 
of sewist worden. 
- tijdens executie kunnen geen andere gesevens raar de printer 
sestuurd worden. 
= seen COS of DOS commando's seven zotans de routines actief is. 
= tijdens executie seen andere commando's of routines activeren die 
een interrupt veroorzaken: zoals TRACE! en STEP! 


54 [ACORN NIEUWS 








[P-LIST | JOOP ENGELS ACORN NIEUWS[PAG. 35 


10 REM PLIST @.5 

20 @=05P. S1EIDIM KK17 

ZB IN. "WAAR CODE OPSLAAN "6 

4® F. I=OTOL7iKKkI=biN. 

53 S=tFDIL=HBE Zet EE 

EB P.$Z1;F. 1=OTO1F PEBE 

BZ: KKB JSRHCSCH 

EALDARSZILDY#STIENE KIKI 

70STA L+1;STY L:STY S 

EBLDALL), Ys CMPO#D3ENE KKLtINYsLDACL): Ys BPL KKi+E 

SO: KK1 JMPHEA7D SYN-ERROR 

1 OPL DAAKKZAZSEF STAHZOL 

1 18LDAAKKE/ 256: STAHZOS 

1 20LDAD#AD; STAEBEDB: LOAOHTO: STRHBODE 

1 30LDAD#0D; STAHBSDÁ ; LDAAH1LO: STAHHBDS 

14@CLI: RTS 

150\ 

1EB: KKE LDA#BBUA: TKA PHASTYAG PHA 

170BIT#HEOU1FBVS KKZSBPL KKS 

188:KKZ LDAOZIJSRHFEFBILDY StBEG KKG 

1SBDEC SILDK Z#iiLDY ZeesJMP KKIG 
ZBB: KK& LDA(L): Ys CMPAKDIBNE KKISGIJSR KKIS 
Z1BINYsLDACLI, YSBPL KK 
EKKS LDAOK4Us STAKHOVEIBNE KKIG 
ZO:KKE STA L+54INYsLDAECL): YISTA L+ZiLDXD4 
AEEKK7 LDAADISTA LA, X 

2505 KKE SEC3LDA L+2: SBCHTEDS, X5 TAY: LDA L+55SBC#TEIG, X3 BCG KKS 
ZEUSTA L+EISTY L+Zr INC L+á, XGENE KKG 
270:KKS DEX:BPL KK7sLDX04 

ZEUIKKIG LDA L+4,X5BNE KKIAFLDADEE: FSR KKIS:DEXSENE KK1O 
EIB:KKIL LDA Leh: 

3BU:KKIT ORADHZDIJSR KK1SS DEX BPL KKilsLDYOE5LDACLD) : Y 
ZID:KKIJ JSR KKISSTYAFSECIADC LSSTA Ls BCG KKIGGING Let 
E08: KKIG LDAAS: JSRHFEFB: PLA: TAYs PLA; TAX: PLA: RTI 

350\ 

ZAG:KK1S STA ZiPLASSTA Z+53PLAISTA Zrá 

ZSEBINC Z+EIBNE KKIEGINC Z+á 

ZEB:KKIE BITHBEBIIEPL KKE7ISTX Z+13STY Z+2: INC S+BNE KK14 
37U:KK17 LDA Z5JSRHFFIS3JMPCZ+I) 

ZEDAIN. 3P. SE 

298 P.' "CODE STAAT VAN #"&D"-#" EPL!" GEND 

48@ Cc) JEN, 12-11-1984 














18 REM ACORN COMPUTER VRAGENSPEL 

28 REM TINY VERSHUREN 

2@ REM GEBRUIK JOSBUX 

GB ?R25=Di IDE E7I REM ARRAY RUIMTE 

Sa DIM B(1BBI, DZD, FCI, ACID 

68 P.$12* # acorn computer vrasenspel 
78 P,“ DEZE PROGRAMMA'S ZIJN SAMEN TE"' 


eter. 


E83 P. * GEBRUIKEN MET DE VRAGENBOEKJES"" 

38 P," VAN COMPUTERELECTRO VAN JUMBO. *" * 

198 P." ELK BOEKJE BEVAT 1001 VRAGEN" 

118 P,* DVER DIVERSEN ONDERWERPEN. *' ” 

128 P." HET PROGRAMMA LAADT DE" 

158 Pp.” VRAGEN UIT EEN BUEKJE. “' 

148 P.* DE NAAM VAN HET BOEKJE" 

158 P‚" STAAT OP HET SCHERM, "" * 

168 P," soho druk een toets sek  "ILINKHFFES 


178 P‚,$12"KIES:""*" "1-ANTWOORDEN INVOEREN"! ' 
188 P, “2-ANTWOORDEN VAN RECORDER" * 
"Keuze" $A; FCOS 






228nP, $125IN, "WAT IS JE NAAM "SD 
238 GRMOD:S=0:T=0I D= 1 


z40aP, ' * GDED FOUT"*" 
258 P‚“ 1 2 5 a Bn 
zER P.” 4 5 [2] c D"’ 

278 Pp.” 7 8 9 RETURN" * 

ze8 P.* Vi} DELETE "’ * 
238 Pp.” WEES VRG Lt T/M "E-1,"" 

30Q GOS. t 

ZiDfFOR Zet TO E45P, " "EN, iP. $11SL1 

328 IN," VRAAG NR. "$A 


Z3Ô V=VALSRIIF V=D GOS. 53 G. à 
340 IF V{t OR VO=E P,$&15S115G. f 


ZSBI IN. * ANTWOORD "$A 

z68 Er Kon #40 IFC)4 OR Et P‚$11;G. t 

270 z8st0sIsIET" 

288 aa Eovee P. “azed";S=S+13 PLAY CE, EB, Gi, C' 450. m 
238 P. “GOED fout“sPLAY DA, CHA: Ch, BE 

400 N=B?V 

&18 P. 7" :FORZEITD20:P. 9; N 





AZG IF N=5 OR N=4iP. $19410 

450 IF N=E OR N=4;P. 5949598945 

4SOmMTaT+ 15 CINKHFFEZ 

4E@ P.$70$106959" GOED FOUT 

478 G. + 

4GEDEMDVELT, 1873 DRA 2 1875 DRAWZ4E, LEFDRAWIE: 454 DRAWIJ, 187 
4D MOVE14, 1B2:DRAWZ4L, 1825 DRAWZ4 1, 445 DRAWIG, Hú 3 DRAWIG, 1EZ 
508 MOVELS, 1815 DROWZ4G, 1E FDRAWS4GG, 453 DRAWIS: 653 DRAWID: 181 
S1ORESTORE 

S2BFORN=ITOEE 

SSDREAD X, Y:MOVE X,Y 

S4OREAD K. Y:DRAW XY 

SSBN. IR. 
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SEGDATAIS, 62: 240: EA: 15,51: 240,61, 15, 165: 240, 165, 15: 164 
S7ODATAZ4G, 154, 4D: 160, 128: 160: 4B, 138, 128, 135, 4D, 114 
SOBDATALZE: 114, 40: 9D, 128: MW, EE, EE, 120, 6E, 150, 68, 219, EB 
S9UDATA15G, 169, 219, 1560, 150: 138: 219, 158, 150, 114: 219, 114 
EUDDATAL5G, WD, 219: IV. 4D, 150: 4B: 9D, EB, LED, GB, 65 
E1ODATA12D: 160: 10%, EB, 125, 150: 128, WM, 12E, 160, 128, 9D 
EZBDATA182S, 16% 185, 114: 150, 1EO, 159, EB, 185, 160, 185, 114 
EEBDATAZ1S, 15D, 219, EE: OD: D 
64OsP. BIZ" tak DE UITSLAG met!!! 

&5@ GOS.b 

660 B=15P. "JE HEET "T" VRAGEN GEHAD"" 

678 P."EN "5" GOED BEANTWOORD" ' 

EBB Uzi 190#5/T+5) / 10 

ESB P. “DUS JE HEBT EEN “U 

708 IF UE P."soed zo, “$D'' 

718 IF UC6 P. "dat moet beter kunnen: “$D'” 
728 IN. “DOORGAAN "$A 

758 P,S1ZiR. 

T4BP, S12" INVOER ANTWOORDEN"! ? 

758 P."1,2:2 OF 4"? “OPHOUDEN MET "terr 
768 IN. “VANAF VRAAG NR. "$AsN=VALSA 

778 IFN(I OR NM 1001 G. 760 

788 d=43P, $12IEEN 





Do 

P.E3 IN. * ANTW" SArR7E=VALEA 

IF sa=", “5U. 146. 840 

IF BZE)4 OR BPE(1 P. $11:G. 804 
E=E+1 


UNTIL £> 1801 

P. $1Z" ANTWOORDEN OP BAND WEGSCHRIJVEN"** 
X=48Bt ! XC 

IN. "GEEF NAAM (BV REKENEN) "* $F 
F212=#Di SEZIC=SE 

Xt 2=5700F X!EHTTOU XI BEH ITUDHENL 
LINK#FFDD; GOS. b 

R 

S1OrP. S125IN, “NAAM ANTWOORDEN “SF 

S20 X=HBOI  KEWZICHSHZICTSF 5 KI be 

EO LINKHFFEO:GDS. b 

340 E=UIDO E=E+tiU. B2E=O OR E) 1081 

358 R. 

SEBLPLAY A4, A' 4, A! 4, Fi, Ris Gh: GA, GA, ELFR. 





veer 





ULTIPLE CHOICE 1T/M1001 
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SCHEMA 


: 
SCHEMA is een prosramma waarmee direkt in CLEAR4, dus zonder eerst 
een fite aan te maken, schema's Kunnen worden setekend.Aansezien =r 
Cvotsens de enquete) nos een aanzien ik percentase van de teden 
niet in het bezit is van een 1EK-kaart is het prosramma sebaseerd 
op een normate ATOM, maar wel met sestapeid seheusen (#2605-#400D 
en #6020-#A000) en P-CHARME, Verder wordt er seen Sebruik semaakt 
van een joystick mogelijkheid: ât is deze heel e„envoudis in Te 
bouwen. 








Het orogramma Kent Schema-symbolen: (iinen en karakterstrings. die 
alle kunnen worden setekend: maar ook weer kunnen worden sewist. Er 
wordt automatisch een fite bijsehoudern waarin staat opsestasen waar 
welke symboien: tijnen en karakters op het scherm staan. Wanneer er 
veel in de tekenina zou worden sewist ontstaan er veel “saten" in 
deze fitter wat zou betekenen dat de file àl Sauw buiten de 
geheusen-srenzen van ons computertje zou willen saan sroeien. 
Daarom is er een fite-opruimer ingebouwd, die aile saten uit de 
tile verwijdert.Deze fite kan op tape worden gezet, bijv. met *SAVE 
TEKENING" S8@9 AGAD, of juist van tape worden seladen: waarna 
sewoon verder kan worden sewerkt aan de tekenins. 





Om de bedienings wat te vereenvoudisen wordt @r senerkt met een 
soort "service-batk" bovenin het beeld: waarop Wordt aanseseven wat 
voor invoer er wordt verwacht. 


HANDLEIDING: 


Na RUN vraast ATOM om "Koude of Warme start.” Bij eerste opstart K 
intoetsen: als er al een tekenins-tile aanwezia is dan WH. Nu 
verschijnt er een Knipperend kruisse in beeld: dat bewosen Kan 
worden daar het indrukken van toetsen W (boven), D (rechts), X 
Conder) af A (links), Wanneer het kruisje ZO op de jyiste plaats is 
aezet kan er een symbool setekend worden door het indrukken van Cy 
een lijn aetrokken worden met L: of tekst worden seschreven met T. 


Wanneer er voor C is sekozen Wordt er sevraasd maar de symbool code. 
Dit is sen setal, overeenkomend met het te Plaatsen Symbooi. Daarna 
moet de stand worden opseseven, wat zen cijfer is van ® T/m 7, 
waarmee het symbool sedraaid en sespieseld kan warden. Wanneer dit 
gebeurd is verschijnt het symboat in de juiste stand op het scherm. 


Met L wordt aanseseven dat Vanaf de positie van het kruisje ezen 
1echte liun moet worden Setrokke Het eindpunt van deze tijn kan 
worden vastaeleed Joor het kruisje met de toetsen W‚D,X en A naar 
de juiste plaats te loodsen en dan op de spatie-balk te drukker, 








Met T kan tekst worden ingetypt, afgesleten met RETURN. Om de 
karakters redelijke afmetingen te seven Tete Vv. de Symbolen en om 
seheusen te besoaren voor de Karakter-tabel is er sebruik Jemaakt 
van Karakters van 3 bis 5 Pikets. Geen schoonschrift dus, maar 
WIldoende SOed leesbaar. 
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Het erosramma beschikt ok over een Sum. Daartoe wordt het kruisje 
in de buurt van het midden van Ben SyYMbCOI: het besin- Of eindpunt 





van een lijns of het eerste karakter van een string sezet en 
vervoleens oep Y {symboot uitgummen), V Clijn verwijderen) of U 
(strings weopvetsen) aedrukt. Het prosramma zoekt nu de fite af naar 
„en symbool, lijn of string in de buurt van het Kruisiëe: laat 


detmt.v, een hooe pieptoontje horen dat hij deze Sevonden heeft en 
verwijdert deze vervolsens van het scherm en uit de file. Staat het 
kruisje te ver van het te verwijderen Objekt, dan taat de ATOM een 
outevreden Toontje horen en maet het kruisje wat beter op de juiste 
plaats semanouvreerd Warden. Wanneer er een aantal objekten gewist 
Zijn i& het 

verstandia de toets F eens in te drukken, waardoor het scherm 
schoongemaakt Wardt: de file wordt opseruimd en de tekenins opnieuw 
De het scherm verschijnt. Hierna kan dan weer sewoon verder worden 
setekend of senwist, 


HULPPROGRAMMA’ Sz 


SCHEMA maakt sebruik van een tabel waarin een Kompakte beschrijving 
aeaeven Wordt Van de opbouw van de diverse symbolen, Deze tabel: 
die dus deel Uitmaakt van SCHEMA, is aangemaakt met en kan ook 
SENWijziad en vitsebreid WOrdeTn dM. V. het hylpprosramna 
SCHEMA-SYMB. Het symbool wordt in de tabel opsebouwd sedacht rond 
het punt X=#40, Y=kb0., Van de opeenvolsernde hoekpunten die tijdens 
het tekenen van het symbool worden tesensekomen worden de X en Y 


zoordinaten in de tabel opseslasen. Als een lijn zichtbaar naar een 
hoekpunt 150pt, dan wordt bij de X-coordinaat van dit hoekeunt in 
de tabel #88 opoeteld, Wanneer zo atle coordinaten van de 
hoekpunten van het symbool opsesladen zijn Wordt het lijstje 


afgestoten met zen byte 0. Zu ziet de beschrijving van een 
condensator (zie fieuur) er bijvoorbeeld vit als: 


!T=#44BEZCSEIT Geh CIBCGIIT! Beh OEEGOEBG TT! 12=440C14B44IT?1E=0 


Waarbij de sevolsde route loopt volsens het pad: 1-2 3-4 5-5 7-8. 


Volgens dit conseet zijn zetf wijziaingen in of toevoesinsen aan de 
symbooltabel aan te brenser. 

Vaar het schrijven van de karakters wordt door SCHEMA sebruik 
semaakt van een machinetaal prosramma en een Karakter-tabel, De 
bijbehorende sourse-kode wordt aeseven in het Prosramma 
SCHEMA-CHAR. 


N.B, : de hulpprosramma' s SCHEMA-SYMB en SCHEMA-CHAR zijn dus alleen 
vadia als je (ets aan het Pprosramma SCHEMA zou witlen wijzisen of 
toevoegen. 





Rest Nus het Seven van een voorbeeidie dat met SCHEMA setekend 
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Het onderstaan prosramma is door mij geschreven omdat meerdere 
prosramma's Sebruik maken van andere operating system vectoren. 

Met dit prosramma is het moselijk om alle vectoren uit te orinten 
inctusief de orsinete benaming. Het prosramma kan opsenomen worden 
in een Utility rom of als source in de schakelsoft. (Aanroepen 
bijvoorbeeld met OSV). 

De assembler neemt 154 bytes in beslag dit is inctusief A42 bytes 
data voor de namen van de vectoren. 

1OREM PRINT OSV 

ZOREM 

EOREM stets: nap: apo ope tp 

4GOREM # DOOR CHARL DE MOOR # 

SOREM * OP GEN HOES 62 * 





EOREM *% BRUNSSUM ha 

TOREM ok TEL: @45 — 272555 * 

SOREM * 20 JULI 19854 hid 

SDREM Borrender teoksdorp eter 

1OOREM 

110P.$6$12" OSV VECTOREN"'' "ASSEMBLEREN NAAR "sIN.G 


LEBDIMNNC9) 

13DF.N=BTOS ENNN=#FFEF 3 N, 
14DP, " pass 1"'&215F, N=IT0AS IFN= 
156P=R5E 

1EOJSRHF7D1; 

170! P=HGDDAGALC : P=P+4 
180$P="DPERATING SYSTEM VEETORS: “5 P=P+LENP 

139! P=#ZDGAGA; P=P+Z 

80; CNOP 

\BLDX3D STXH#9B; :NN1FLDYIG 

DO: NNDELDANNS, Ys JSRHFFF AG: CPXAOZ ; BEGNNZ ; INX 

2502 NNE 5 INY 5 JMPNNO 

LOENNZISTYHII GE JSRHFTDI 5 I 

SOEP="VEC 5" P=PrLENP 

260: NOP 

7BINCHIS:LDXHIE LDAE20D, Xs JSRHFOBL 
SUDECHIESLDXHIELDAKZOG, 7 JSRHFDOZ 3 INCHSE: INCHIS 
SOIJSRHF7D13 A 

z00sP=" “zP=PALENP 

10E; NOP 

LDX9B:LDY#IS 

CPYAHZI 3 BEGNNG 5 JMPNNE 

AOENNIE Is REM TABEL 
ZSOEP="NMIERKIRGCOMWRCRDCLODSRVRDRSTRBEGTBPTFNDSHT" ; P=P+t. P 
4 SUL : :NN4 : JMPHCETB 

SBOAIN. sO=BIP.""" "START z HY&E' "EINDE 7 H" EP? 





P.$ESIl" pass 21! 


























SlAP, “LENGTE: “‚P-Q“ BYTES"'*? 

S20P. * DRUK OP EEN TOETS VOOR EEN"'" TEST VAN HET UITPRINTEN" 
S5OP. “ VAN DE“* 

SAOP. “ OPERATING SYSTEM VECTOREN, *° ” DEZE ROUTINE KAN OP" 


SSUP. “GENDMEN"" " WORDEN IM EEN TOOLKIT OF IN“ 
SEGP. " DE SCHAKEL SOFT" 
CTALI. HFESUILI. G:E. 
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Wellicht is het volgende de meeste disk eigenaars reeds overkomen . U 
wist een file op diskette met “DELETE en komt daarna tot de 
konstatatie dat die file niet mocht gewist worden . Geen paniek echter 
‚ zolang U ondertussen nog geen andere file gesaved heeft , kan U met 
behulp van het hier voorgestelde programma die file volledig 
herstellen . Zelfs indien U reeds een nieuwe file gesaved heeft , gaat 
dit nog , voor zover de gewiste file niet de laatste was die op 
diskette stond en de gesavede file langer was dan de gewiste. 

De reden waaroa dit kan is simpel : als U een “DELETE doet dan wordt 
alleen de naam van de file uit de cataloog gewist , de data zelf 
blijft onaangetast . Echter bij een volgende *SAVE zal die data hoogst 
waarschijnlijk overschreven worden omdat de DOS niet meer “weet” dat 
er daar iets stond . Dat is ongeveer hetzelfde als bij NEW ín basic . 
Het oude programma wordt ook niet gewist en kan met OLD teruggekregen 
worden voor zover er nog geen nieuw programma ingevoerd werd … 

Wel , het onderstaande programma stelt de gebruiker in staat iedere 
sector op diskette apart in het geheugen te laden , onafhankelijk van 
de inhoud van de cataloog . 

U heeft de volgende kommando's ter beschikking : 


L: 

Laadt een sector naar een buffer op £2300 . Op de vraag SECTOR? geeft 
U het sectornummer tussen O en 399 . Na uitvoering wordt dit nummer 
automatisch met 1 verhoogd zodat U bij een doorlopende zoekbeurt op de 
vraag SECTOR? gewoon return kunt geven . Initieel wordt dit nummer op 
0 gezet . 


X: 


Laat de inhoud van de buffer op het scherm zien als ASCII karakters . 


He 
Laat de inhoud van de buffer op het scherm zien als hexadecimale 
getallen in het formaat van een hexdump … 


S: 

Schrijft de inhoud van de buffer weg naar geheugen „ De plaats van dat 
geheugen bepaalt U zelf door dat te specifieren bij de vraag 
STARTADRES? . Geeft U gewoon return dan wordt vanaf £4000 geschreven. 
Na iedere save wordt dit adres automatisch met £100 verhoogd . 


I: 

Geeft informatie over de stand van de sector- en adresteller . Let op 
dat het sectornummer gegeven wordt in twee delen : tracknummer (tussen 
O en 39) en sectornummer op die track (tussen O en 9). 


E: 


Stopt het programma … 
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Dit kommando doet 3 dingen na elkaar . Eerst wordt de buffer naar 
geheugen geschreven , dan wordt de volgende sector naar de buffer 
geladen en vervolgens wordt ze als ASCII op het scherm gebracht , Let 
erop dat er niet om sectornummer of startadres gevraagd wordt . Deze 
moeten beide reeds met een L of S geinitialiseerd zijn . 

Deze instruktie is bijzonder handig voor het achtereenvolgens laden 
van gewiste sectors „ 





B: 


Idem als A maar nu wordt een Hdump in plaats van een Xdump gegeven . 


N: 
Idem als A maar er wordt geen data naar geheugen geschreven * . Dus 
speciaal bedoelt voor het zoeken naar het begin van de gewiste file „ 


Indien U er dus voor zorgt dat de eerste regel een REM statement bevat 
met de naam van het programma ‚ dan kunt U met behulp van de toets N 
vrij snel de sector terugvinden waar het programma begint . Met A laat 
U dit dan naar geheugen . Als het volledige programma in geheugen zit 
‚ stopt U met E . Daarna kunt U met een *SAVE het programma terug op 
de diskette plaatsen . 

Dezelfde metode kan aangewend worden als om een of andere reden de 
kataloog op de dskette verminkt is . 

En dan nu de listing van het programma . Het gebied £2300-£23FF wordt 
als buffer gebruikt . Het programma kan dus bijvoorbeeld naar £2400 
geassembleerd worden . Het "normale" geheugengebied is dan voor het 
opslaan van sectors beschikbaar . 


Listing: 





LOREM DOSHULP 
2OREM INDIVIDUEEL LEZEN VAN 
3OREM SECTOREN OP DISC 
GORE 
SOREM CUYPERS FRANK ACB 
GOREM 
7ODIMLL40,MM20, 5520, TT20 
BOFORI=OTO20; LLI=-1; LL( 1420) == ;MMI=-1; SSI==1;TTI=-1 iN. 
90IN. "WAARHEEN MACHINETAAL"R 
100P.$21 
LLOFORI=1T02; P=R 
120{ 
130N\INITIALISATIE 
140:S51 JSR£FD69 
15OLDAâ0; STA£84; STACE1 ;STALES; STALB2; LDAA£AO; STACA3 
160JSR£F7D1;] ;SP="DOS-AID DOOR CUYPERS FRANK ACB"; P=P+LENP;[ 
170NOP; JSREFFED; JSRSFFED; JSREF7D1;];$P=" DRUK EEN TOETS" 
180P=P+LENP; ( ;NOP; 
190:LL30 LDXà10;JSR£FB83; JSREFEGB; LDXà13 
200:LL31 LDA£BOOC, X; EORAfBO; STALBOOC, X; DEX; BNELL31 
210JSREFE71;BCSLL30; LDAA£BO; STACEL ; LDYLEO: JSREFDA4; JSR£EOOO 
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220: SSOJSRLFFED; JSR£F7D1 
230] ; SP="(X/H/S/L/E/A/B/I/N?) 
240[ ;NOR; JSREFFE3; PHA; JSREFD69 
250PLA 
260CMPÀE5B ; BNELL12; JMPLLO 

270: LL12 CMPà£48; BNELL13;JMPLL3 
280: LL13 
290: LL14 CMPà£AC;BNELL15;JMPLL8 

300: LLIS CMPÄ£41;BNELL1I?;JMPLLIS 

310:LL17 CMPàCA2;BNELL25; JMPLL24 

320:LL25 CMPA£49 ; BNELL27; JMPLL26 

330:LL27 CMPÄC4E ; BNELL33; JMPLL34 

340:LL33 CMPà£45;BNESSO; RTS 

350\XDUMP VAN PAGINA £23 

360: LLO 

370LDXà0 

3B0:LL2 LDA£2300,X; CLC; ADCAE 20; CMPA£BO; BCSLL1 ; EORA£60 
390:LL1 STA£BOOO,X; INX; BNELL2 

AOOLDYÀO ; STYLEO ; STY£DE ; LDAÄC81 ; STAEDF ; JSREFD4A4 ; JMPSSO 

ALO HDUMP 

420:LL3 JSRLL23;JMPSSO 

430: LL23 LDAÄl4;JSREFFFA; LDY£EO; JSREFD44; LDYà0; STYSEO; LDAàCB1 
44OSTAEDF ; LDAàCEO ; STAEDE ; JSREFD44; LDY4O ; TYA 

450:LL21 LDXà8;JSR£FBO2; LDAAL3A; JSREFFF4 

460:LL22 LDA£2300,Y;JSREF7FA; INY; DEX; BNELL22 
A7OJSREFFED;TYA;BNELL21; LDAâ15; JSREFFF4;RTS 

480\ SAVE ROUTINE 

490: LL5 JSRLL19;JSRMMO; JMPSSO 

500: LL19JSR£F7D1 

510]; $P="STARTADRES" ; P=P+LENP; 

520NOP; JSRTTO; BEQLL6 ; LDA£52;STA£B2; LDAC53; STALS3 

530:LL6 LDYàO 

540:LL? LDA£2300,Y;STA(£82),Y; INY; BNELL7; INCE83; RTS 
S5O\PRINT GEDAAN 

560:MMO JSREF7D1 

570) ; $P="GEDAAN"; P=P+LENP; 

5BONOP ;RTS 

S9O\LEES GEHEEL GETAL 

600: TTO JSRECDO9;CPY&L4O;BEQTTI 
S61OLDAAL40;STA5; LDAÀ1 ;STA6; LDYàO; STY3; JSREC3C8 ; LDAA1 
620:TT1 RTS 

630\ LOAD ROUTINE 

640:LL8 JSRLL16;JSREE226; JSRMMO; JMPSSO ” 

650:LL16 JSREF7D1 

660] ; $P="SECTOR"; P=P+LENP;[ 

67ONOP ; JSRTTO; BEQLLS; LDXAEFF 

680: LLIOINX;SEC;LDA£52; TAY;SBCA10; STAC52; LDAE53; SBCAO; STAL53 
6SOBCSLL1O 

TOOCPXà40; BCCLL32;JSREF7D1;};SP="ALLEEN O TOT EN MET 39911" 
71OP=P+LENP;[ ;NOP; JSREFFED; JMPLL16 

720:LL32 STXC84;STYLB5 

730:LL9 JSREE7SB WRITE SPECIAL REGISTER 

74OLDA£B4; STACEC; LDAC85 ; STACED; LDAà1 ;STAEF1 

75OLDAà10; STAEFO 

76G:LL39 JSRLE792;LDAàL22;STALF7 LAADT LOAD ROUTINE 
T7OLDAACS3; JSREE7ED; JSREE7AA; BNELL39 

7BOLDAÀS; INCE8S; CMP£B5: BCSLL11 : LDYàO;STY£B5; LDAA39; INCEBA4 
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79OCHP£B4; BCSLL1) ; STYEB4 
800:LL11 RTS 
B1O\ SAVE, LOAD&XDUMP 
820:LL1B JSRLL6;JSRLL9; JSREE226; JMPLLO 
830\ LOAD&XDUMP 
840: LL34 JSRLLO;JSREE226; JMPLLO 
850\ SAVE, LOAD&HDUMP 
860:LL24 JSRLL6;JSRLL9; JSREE226 ; JMPLL3 
870:LL26 JSREF7D1;] ; $P="SECTOR=";P=P+LENP;{ 
88OLDA£8S ; STAL16 ; LDAO; STAL25; STAE3A; STALA3; STALI2I1 ; JSRECHES 
B9OJSRLFFED ; JSRCF7D1 ; } ; SP="TRACK="; P=P4LENP;[ 
SOOLDALBA; STAEL ; JSREC5EI; JSREFFED ; JSREF7D1; Ì 
9LOSP="VOLGENDE GEHEUGENPLAATS=£"; P=P+LENP; { 

- 920LDXÄLE2; JSREF7IF1 ; JSREFFED; JMPSSO 
930 } 
94ON, ;P. 86; END 








N.B.: Er weze opgemerkt dat in AN 3 ‘84 reeds een gelijkaardig 
programma van Henk Reinders gestaan heeft . 


N.B.: Deze bijdrage is zoals de anderen van mijn hand in dit nummer 
met behulp van de wordpack getypt op een Olivetti Praxis 35 . Dit 
geeft enkele problemen met karakters die niet voorzien zijn op de 
typemachiene . Vandaar dat £ gebruikt wordt in plaats van # en à 
i.p.v. @ 


19 PROGRAM LOGISCHE GRAP 
20 CLEAR 4 

s0 DO 

48 MOVE 6,0 

50 FOR X=256 TO 2 STEP —4 
EB FOR Y=@ TO 192 

78 DRAW XY 

850 N. iN. 

28 FOR A=#5000 TO #SEAU 
108 ?A=?A: #80 

ti8 N, 

128 FOR A=t8000 TĲ #950D 
158 ?A=?AE#5D 

148 N. 

150 FOR A=#5000 TO #9200 
168 ?A=IALHED 

178 N. 

188 UNTIL @ 

138 END 
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Na het aanschaffen van een slim line drive hield ik in mijn 
bestaande drive kast de helft aan ruimte over. 

Dit kan je natuurlijk dicht maken: of je kan een Kleinere kast 
maken. Ik hield het voor het eersterdicht maken met een stukje 
atuwinium Plaat. In deze Plaat echter zijn een aanta! ted's 
Seplaatst welke de status signalen van de drive doorseven. 

In het totaat zijn er 18 led's aansebracht waarvan er B zijn 
bestemd voor de status signalen en 2 voor de +5 en +12 voit 


De 8 status signalen zijn de volsende: 


INDEX,DIR,WRITE DATA,MOTOR ON,STEP,TRK O,WRITE PROTECT EN READ 
DATA. 

Deze sisnalen zijn via een buffer (BILS96) met de drive verbonden. 
Dit doen we door aan de kabet die al naar uw drive saat nos een 54 
Potige connector te persen. Dezelfde soort die ook àl aan de kant 
van de controller kaart zit. Voor de +12 volt moet een apart 
draadie selesed worden evenals voor de voeding van het geheel. 

Voor dit shugart disetay is wen print kaartje setekent waar al deze 
zaken met connector en stekers zijn te verbinden. Doordat de 
Sshusart aansluiting universeel is kan dit display „ok voor andere 
systemen worden toesepast. 


De betekenissen van de LED's zijn:van links naar rechts: 


le index 

Ze dir 

5e write data 
be motor on 
Se step 

Be trK@ 

7e wr prot 

Ee read data 


Onderdelen lijst: 


18 Kk LED Smi 

1 x SILSIE 

1 x selijkrichter 
kleine rond/vierkant) 
x 28 polise ic voet 
x 4 po eers connector 
x 64 palise cunnector Katt 
x weerstand 1208 ohm 

x weerstand 438 omm 







ERN 


Vergeet bij het monteren van de onderdelen de drie draadbrussen 
niet. Monteer de ted's hoos op de Print i.v.m de wectorsshet iS 
Kk masenlisk de leds aan de soldeer zijde te monteren, aan u de 
keuze, Knip van de 64 potise kam … enkee pinnen en 1 Kx 34 Pinnen 


at.En meaonteer deze ander het ic. 
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Inleiding. 


Langzamerhand zal, iedereen de toepassingsmogelijkheden van een 
database of bestandsorganisatieprogramma wel kennen. Voor de 
ATOM zijn er al een heel stel in omloop zoals INFOMASTER, de 
database van ACORNSOFT, DBASE V2.0 etc. Met DB3.00 heb ik 
geprpbeerd een programma ‘te presenteren met redelijk wat 
mogelijkheden aan de ene kant en een gebruikers vriendelijke 
bediening aan de andere kant. Verder heb ik ernaar gestreefd om 
“Up-Wards“ compatible te blijven met DBASE 2.0 en eerdere 
versies. Wat wil dit zeggen? Alle bestanden die met behulp van 
DBASE 2.0 zijn vervaardigd kunnen zonder meer door DE3.00 
verwerkt worden, andersom echter, is dit niet mogelijk. 
Eestanden die een keer door DB3.00 zijn verwerkt en daarmee ook 
"gesaved" zijn, kunnen NIET meer door de oudere DHASE versies 
verwerkt worden. 

Piegenen die al enige ervaring met DBASE 2.0 hebben zullen met 
deze nieuwe versie weinig moeilijkheden hebben, daar de 
bediening op dezelfde leest geschoeid is als dit bij de eerdere 
versies het geval was. Ik zou ze echter toch willen aanraden 
deze handleiding even door te lezen voordat ze het programma 
gaan: gebruiken, dit om eventueel toch optredende problemen zo 
klein mogelijk te houden. 


Opstarten van DB3. 00 


Het programma wordt op de gebruikelijke manier geladen en 
daarna opgestart door middel van het linken naar #9000. Het 
geheugen gebied dat DB3.00 nodig heeft ziet U weergegeven in de 
meaory map in figuur t.Het eerste menu dat verschijnt na 
opstarten is weergegeven in figuur 2. 


taoaa #BOOO 
Ch3 0D 

#9000 
2902 ten end #8200 + 





Figuur 1. Geheugen gebruik DBS, OX 


We zien in bovenstaande figuur dat in tegenstelling tot de 
eerdera versies van DBASE het bestand nu vanaf #2902 wordt 
geladen zodat bij een <EBREAK) niets meer verziekt wordt. De 
UXXXX waarde is natuurlijk afhankelijk van de hoeveelheid 
geheugen die een ieder tot zijn beschikking heeft. 
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MAIN-MENU 


1..CREATE A NEW DATABASE 
2..L0AD AN EXISTING DATABASE 


3. .EXECUTE DOS/COS COMMAND 
4..DATAFILE DIRECTORY 
5. -QUIT 





:PLEASE ENTER COMMAND 
Figuur 2. Hoofd menu. 


Ik zal nu deze keuze mogelijkheden één voor eén toelichten. 





Create gebruikt U om een nieuw databestand te definiëren. Dit 
is een zeer belangrijk onderdeel van het totale 
‘bestandsbeheer. U kunt namelijk een eenmaaì gedefiniëerde 
opbouw NIET meer wijzigen en U moet dus goed bekijken welke 
velden U nodig denkt te hebben. Dit kunt U bijvoorbeeld doen 
door te bekijken aop welke manieren, de informatie later 
gesorteerd dient te worden of welke gegevens als zoekcriteria 
moeten dienen. 

Het definiëren van een bestandsmodel gaat op de volgende 
manier: U geeft allereerst het commando "C", er verschijnt dan 
een leeg datascherm, de cursor bevindt zich op de eerste 
positie van het zogenaamde titelveld. Hier kunt U de naam van 
het bestand invoeren bijv.: "MUZIEK ARCHIEF", Als U ter 
beeindiging van deze invoer op de returntoets drukt gaat de 
cursor naar regel 1 van het Dataveld. Hier kunt U de namen van 
de verschillende velden invoeren, met een maximum van 10 
velden. De velden hebben ieder een maximale lengte van 25 
karakters. Indien U met uw invoer over deze limiet heen 
probeert te komen wordt de invoer niet geaccepteerd en klinkt 
er een pieptoon ter indicatie. Na invoer van het laatste veld 
werschijnt het zogenaamde "WORK-MENU" op uw scherm, waarover 
straks meer. 





Deze keuze gebruikt W indien U een al eerder gedefiniëerd 
bestand van TAPE dan wel DISK wil laden. Het programma vraagt 
dan om de bijbehorende filenaam in te toetsen. (Ér wordt 
overigens een controle op de lengte van de filenaam 
uitgevoerd, bij DOS maximaal 7 karakters en bij COS 13). Als 
het laden voltooid is verschijnt de tekst: “READY" en U kunt 
dmv. een toetsdruk verder gaan waarna het  "WORK-MENU" 
verschi int. 
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“OVERIGEN. 


De overige 2 (bij COS) of 3 (bij DOS) commando's zijn meer 
algemeen. DUIT spreekt dacht ik voor zichzelf en dient ter 
beeindiging van het programma. Hierbij moet nog vermeld worden 
dat voor het verlaten van het programma het bestand gesaved 
dient te worden, tenminste als men dit wenst. 

‘Het commando *.* of "DATAFILE DIRECTORY", dat alleen in de DOS 

versie aanwezig is, laat alle files, die onder qualifier “D" 
op diskette staan, zien. Files die onder DE3.00-D gesaved 
warden, krijgen automatisch qualifier "D", 
Het laatste commando uit het MAIN-MENU is het **"-commando. 
Dit naakt het mogelijk om vanuit DB3.00 alle normaal aanwezige 
*-commando's uit te voeren. Het is natuurlijk ook mogelijk om 
eigen uitbreidingen die op ster commando's gebaseerd zijn 
vanuit DB35.00 uit te voeren, zolang deze zich niet op het 
A-blok bevinden. 





Als U, vanuit het Main-Menu, een bestand geladen of een nieuw 
bestand gedefiniëerd heeft, komt U terecht in het zogenaamde 
WDRK-MENU, dat de commando's kent zoals aangegeven in figuur 3. 


WORK MENU 


1. INSERT tI  4,.PRINT 
2..EDIT (E) 5..LIST 
3. . DELETE D) 6&..SORT 


DEFINE MATCH RECORD 
DEFINE PRINT LAYOUT 
EXECUTE DOS/COS COMMAND 
DATAFILE DIRECTORY 

SAVE DATAFILE 

12..QUIT 





zPLEASE ENTER COMMAND. 





Figuur 3. Het WORK-MENU, 


U ziet dat het menu in twee helften verdeeld is, nl de 
commando's 1 t/m & en 7 t/m 12. Het verschil tussen deze 
groepen zit in het feit dat de eerste zes commando's echt op 
afzonderlijk records werken en de rest meer algemene commando's 
zijn, die niets aan het bestand veranderen. Er wordt in DBZ, DÛ 
niet meer met record nummers gewerkt, zoals dat in de eerdere 
versics het geval was, Hiermee is tevens de beperking van 
maximaal 255 records komen te vervallen. Het aantal records 
wordt nu alleen nog bepaald door de beschikbare hoeveelheid 
geheugen ruimte. U zult zich misschien afvragen hoe we nu 
bepalen welke records we een Dupaalde bewerking willen laten 
ondergaan. Dit gebeurt mbv. het zogenaame MATCH-record. Hierin 
staan ver aantal (tot 16) criteria waaraan de te behandelen 
revords moeten voldoen. De commando's 2 t/m 5 worden alleen op 
DEZE vecords uitgevoerd. Als U biiv. all bueken van eùn 
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bepaalde auteur uit wilt printen, zet U in. het MATCH-record: 
AIJTEUR=BERTUS AAFJES en daarna zal het commando PRINT alleen 
nog maar uitgevoerd worden op de records die aan dit criterium 
voldoen. Op dezelfde manier gaat U te werk als U bepaalde 
records wilt editen. Bijv. in een bepaalde woonplaats is bij 
alle telefoonnummers een *1“ voor het abonnee nummer gekomen. U. 
zet mu in het MATCH-record: PLAATS=BLARICUM en voert daarna de 
Edit. opdracht uit, waarna U alle records voorgeschoteld krijgt 
waarin de plaatsnaam gelijk is aan BLARICUM. U kunt nu in deze 
records makkelijk even het telefoonnummer wijzigen. Het 
definiëren van het MATCH-recard gaat overigens mbv. het 
commando "MM", 


=Define MATCH-record. 


U krijgt een leeg record voorgeschoteld waarin U, net als bij 
het invoeren van een nieuw record, allerlei informatie kunt 
upslaan. Het verschil is dat deze informatie nu vergeleken 
gaat worden met de informatie uit de afzonderlijke records, 
dit voorkomen in het bestand. De manier van vergelijken wordt 
bepaald door het eerste karakter van elke ingevoerde regel uit 
het MATCH-recard. Hierbij heeft U 4 mogelijkheden en wel: “>", 
HSN tet of een willekeurig ander karakter, De eerste drie 
mogelijkheden houden in dat bij het vergelijken de daarop 
volgende string met lengte n, groter, kleiner dan wel gelijk 
moet. zijn aan de eerste n karakters van het te onderzoeken 
record. Hieronder dan enkele voorbeelden ter verduidelijking 
van het bovenstaande: 





Match string. 5 Record string | Resultaat. 
nn meteen 
>AUTO BAND 5 TRUE 
=AUTO t__AUTOMOEIEL Ì__ TRUE 
=AUTO t_RACEAUTO t FALSE 


De vierde mogelijkheid houdt in dat de opgegeven string ergens 
in de te onderzoeken string moet voorkomen om een match te 
krijgen. Bijv: 





Match string. Record string t Resultaat. 
demen 

AUTO 1__RACEAUTD t_ TRUE 

AUTO ì_ AUTOMATISCH '_ TRUE 

TOMAAT £_ AUTOMATISCH 1 FALSE 

TOM. 1 $__ AUTOMATISCH '_ TRUE 

‚0 t_AUTO 1 TRUE 


De laatste twee voorbeelden maken gebruik van de zogenaamde 
“wildcard” mogelijkheid, Een *." die in de match-string 
voorkomt, matcht met een willekeurig karakter uit de te 
onderzoeken string. Deze mogelijkheid mag natuurlijk uvok bij 
de PE, PZ, “at zoekacties toegepast-worden. De relatie 
tussen de 10 regels uit het MATCH-record is een EN-functie. 
Als dus aan dén van de voorwaarden niet voldaan is zal de 
match, FALSE als resultaat opleveren. Indien U alle records 
wil gelecteren, kunt U het matchrecord leeg definiëren. Een 


lege regel matcht met elke andere regel. 
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-De opties 10,11 en 12. 


Deze commando's heb ik al toegelicht bij de beschrijving van 
het MAIN-MENU, ze kunnen vanuit het WORK-MENU op dezelfde 
manier gebruikt worden. Een verschil ligt bij het commando 
UIT, waarbij niet het database programma wordt beeindigd, 
maar eem terugkeer naar het MAIN-MHENU volgt. 


DEFINE PRINT LAYOUT. 





Met behulp van dit cammando kunt U bepalen hoe U de 
geselecteerde records op papier wilt hebben. Na geven van het 
commando *A* verschijnt het PRINT-MENU op uw scherm, met de 
volgende opties: 


PRINT-MENU. 


PRINTER SETTING (Ss) 
DEFINE LAYOUT {L) 
DEFINE HEADER CH) 
LOAD DEFINITION ‘) 
«SAVE DEFINITION [22 
„PRINT tr) 
DEFINE MATCH RECORD (M) 

ta» 





zPLEASE ENTER COMMAND. 





Figuur 4. Print-aenu. 


ad-1)Hiermee kunt U de gegevens van uw printer invoeren. 
Achtereenvolgens vraagt het programma U om de volgende 
gegevens in te voeren: 
—Aantal kar. /regel in NORMAL-MODE (Default=80). 
=Aantal kar. /regel in CONDENSED-MODE (Default=152). 
-Aantal bruikbare regels per pagina. (Default=62). 
-Totaal aantal regels per pagina (Default=72), 
Indien U de default waarden wilt accepteren kunt U gewoon 
op “return? drukken waardoor de tussen haakjes vermelde 
waarde gehandhaafd zal blijven. Indien U een getal 
intoetst zult U merken dat de lengte van het getal 
maximaal 5 karakters bedraagt en dat het programma bij 
illegale invoer even piept om de gebruiker weer bij zijn 
positieven te brengen. 

ad-2)Dit is dan het commando waarmee U de uiteindelijke vorm 
van uw geprinte overzicht vastlegt. Eerst volgt de vraag: 
“LABEL OR TABEL MODE? (T):", Tabel-mode staat voor een 
overzicht in een aantal kolommen naast elkaar, terwijl 
Label-mode gebruikt kan worden om bijvoorbeeld adres- 
stickers te printen. Indien U op bovenstaande vraag met 


hik id (Label-mode) antwoordt, moet U nog even opgeven 
hoeveel blanko regels U tussen elk tabel wilt hebben. Bij 
Tabel-mode volgt de vraag: PNUMBERING CY/NJ Ye”, 


waarmee U aangeeft of er voor elk afgedrukt record een 
volgnummer afgedrukt dient te worden. Dit nummer neemt 4 
posities in, zodat een maximaal aantal items van 9999 kan 
worden afgedrukt, met nummering. Geen reële beperking 
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lijkt me. 

Hierna volgt een aantal vragen per veld. Dus elke vraag 
moet 10x beantwoord worden, hetgeen redelijk snel kan 
doordat U bij het accepteren van de default waarden 
alleen op return hoeft te drukken. In onderstaande tabel 
heb ik geprobeerd de betekenis van elke vraag duideli jk 
te maken voor zowel. Label- als ook “Tabelaode. 


Vraag: 1 Default: 5 Tabel onde betetenis: 1 Label sode bu 
3 Een hotoa aet dit veld opnemen, : Een regel voor 
YES  ? Een kopje net de veldnaam hoven ! Geen betekenis. 






PRINT FIELS €HÀÀ) Che 
PRINT KEADING (YAN] (VJ: 





ì 
ij 
LEFT JUSTIFIED? CYAN) CM: YES _ } De string wordt links aangesle- 
ï 
fi 
: 


5 Geen beterenis. 
3 ten afgedrett, Werechts. H 
FIELD WEDTM (203: 1 1 De breedte van deze koloe. t Het aantal spaties dat voor de 
: 


ij 3 regel wordt afgedrukt. 


Het veld waarvan U momenteel de gegevens aan het invoeren 
bent kunt U herkennen aan de naam die in het titelveld 
wordt efgedrukt en het nummer dat hiervoor staat (0..9). 
Even een voorbeeldje van wat zoal mogelijk is. Stel U 
hebt een platen verzameling opgeslagen mbv DB3.00. Door 
de beperkte veldlengte hebt U uw recordstructuur als 
volgt opgebouwd: 


AUL SIMON & H 
RT GARFUNKEL . 

HE CONCERT IN CENTRA 
z PARK 









Op de printer wilt U hiervan een overzicht hebben dat er 
als volgt uitziet: 


ARTIEST: TITEL: 


FAUL SIMON & ART GARFUNKEL. THE CONCERT IN CENTRAL PARK 


Hiertoe geeft U bij de vragen op: 
=Veld printen: JA 
=Kop printen: Veld 1:JA; 

Veld 2:NEE; 

Veld 3:3A; 

Veld 4:NEE 
“Links aansl.: JA 
-Veldbreedte: Veld 1:05 Veld 2:52; Veld 3550: Veld 4:52 
Hierdoor worden dan de velden 1 en 2 achter elkaar 
afgedrukt en de velden 5 en 4 idemdito. Door eens flink 
te experimenteren zult U nog meer leuke mogeli jkheden 
ontdekken. 
Het programma bepaalt aan de hand van de totale breedte 
van alie kolommen samen of het geheel nog wel op het 
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papier’ past. Indien de breedte groter is dan de 
gedetiniëerde breedte in "NORMAL-MODE" zal de printer op 
condensed vvergeschakeld worden. Indien de breedte zelfs 
het aantal karakters in “CONDENSED MODE“ overschrijdt, 
wordt een waarschuwing gegeven bij uitvoering van het 
commande "P“, U kunt dan nog afbreken en de definities 
aanpassen, U kunt echter ook gewoon laten printen. Het 
resultaat kan in dat geval wel. een beetje tegenvallen. 


ad-SìDe HEADER slaat vin dit geval op de tekst die boven elke 
pagina afgedrukt wordt. U kunt linksboven de datum laten 
afdrukken (of een willekeurige andere string met een 
maximum lengte van 8 karakters). Rechts boven kan naar 
keuze een pagina nummer komen en midden boven een titel. 
Als U bij de vraag HEADING [Y/NÌ: met NO antwoordt, zal 
niets boven de pagina's afgedrukt worden, dus ook geen 
kop boven de kolommen. Alle invoer is weer op de 
gebruikelijke manier beveiligd tegen fouten. Er is voor 
elke invoer een maximale lengte en illegale karakters 
worden niet geaccepteerd. 

ad-4)Hiermee kunt U een eerder ingevoerde print-layout 
definitie van TAPE dan wel DISK iaden. In geval van disk 
zal deze onder qualifier *"P" opgeslagen zijn. Zie ook “ad 
5", 

ad-5)Zie "ad 4)" nu echter omgekeerd. De op dit moment in het 
geheugen aanwezige definitie wurdt op TAPE dan wel DISK 
opgeslagen. Bij disk dus weer onder qualifier *P", 

ad=6)Dit commando komt overeen met commanda (4) uit het 
WORK-MENU. Het is hier toegevoegd om de mogelijkheid te 
geven om, zonder terugkeer naar het WORK-MENU, toch te 
kunnen printen. Alleen die records die voldoen aan de 
match criteria zullen worden afgedrukt. Er volat nog een 
vraag uf de uitvoer op de printer dan wel op het scherm 
dient te geschieden. Hiermee kunt U dus eerst kijken of 
de uitvoer aan uw verwachtingen voldoet, voordat er een 
daadwerkelijke uitvoer op papier volgt. 

ad-7)Ook deze optie is alleen toegevoegd aan dit menu om de 
gebruikersvriendelijkheid zo hoog mogelijk te houden. We 
kunnen dus vanuit het PRINT-MENU, het MATCH-record 
wijzigen. - 

ad-B)En als laatste de mogelijkheid om weer naar het WORK-MENU 
terug te keren. 


=INSERT. 


Het toevoegen van een nieuw record aan het bestand doet U met 
behulp van dit commando. U komt nu in de "FULL-SCREEN EDITOR" 
die nog uitvoeriger zal worden toegelicht bij de uitleg van 
het commando EDIT, Na invoeren van een record kunt 4 door 
middel van de toets "f" terugkeren naar het WORK-MENU, of door 
een andere toets in te drukken het volgende record toevoegen 
aan het bestand. 


PRINT en LIST. 


Deze commando's laten U de inhoud van de verschillende records 
zien; LIST doet ‘dit in standaard vorm op het scherm, terwijl 
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PRINT de records laat zien in een door uzelf gedetinieerde 
vorm. 





-DELETE. 


Alle records die matchen met het dour U gedefiniëerde 
MATCH-record worden nu uit het bestand verwijderd. Daar dit 
aardig gevaarlijk is, wordt er eerst even om verificatie 
gevraagd, waarbij U een drietal mogelijkheden hebt, zoals 
weergegeven in figuur 5. 

Het programma vermeldt eerst hoeveel records er voor 
verwijdering in aanmerking komen en geeft U de keuze tussen: 
1)G00oi ze er maar uit of 2)Vraag per record of dit er wel uit 
mag. Voor het verwijderen is het commando "d* (Shift D) 
gekozen, om nog een extra beveiliging te geven tegen ongewenst 
verwijderen van data. De derde en laatste mogelijkheid spreekt 
voor zichzelf: Terug naar het hoofdmenu. 


DELETE -MENU 


MARKED ARE: 20 RECORDS 


1...DELETE ALL 
„SELECTIVE DELET ION 
„BUIT 





: PLEASE ENTER COMMAND. 





Figuur 5. Detete-menu. 


SRT. 


Hiermee kunnen we de records in het databestand in een 
bepaalde volgorde zetten. Het bestand wordt met behulp van 
VEURRLESORT" gesorteerd op het veld dat we bij de gestelde 
vraag opgeven. Doordat bubblesort gebruikt wordt kunnen we 
bijvoorbeeld eerst op veld 1 sorteren en daarna op veld 2. 
Hierdoor is het bestand dan volgens veld O gesorteerd en 
undergesorteerd naar veld 1. 





Het laatste commando tenslotte, is bedoeld om bestaande 
records te wijzigen. De records die aan de match criteria 
voldoen worden achtereenvolgens aan U aangeboden op het 
scherm, waar U ze met behulp van de al eerder genoemde , 
Full-screen editor onder handen kunt nemen. Wat houdt dat nu 
in, een "FULL-SCREEN EDITOR"? In het kort gezegd het record 
wardt net zo opgeslagen als het op het scherm staat. U kunt 
met de cursor toetsen ergens op scherm gaan staan en iets 
wijzigen, zonder dat U daartoe al het voorliggende met behulp 
van de copy toets hoeft te passeren. Bij het invoeren van 
karakters schuift de rest van de tekst naar rethts op. Er 
wordt dus echt tussengevaegd. Verder kunt U het karakter links 
van de cursor verwijderen mbv. de <DELETE> toets en met 
SCTRL-G> het karakter rechts van de cursor. Als het record de 
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door U gewenste vorm heeft verkregen, kunt U het edit proces 
afbreken door <CTRL-K> te toetsen, of door op de laatste regel 
van het record <RETURN) ìn te drukken. Het programma vraagt 
dan: "RECORD OK [Y/N3:", waarbij U, als U NG antwoordt weer 
het zelfde record mag editen, terwijl bij YES het volgende 
record volgt, of een terugkeer naar het WORK-MENU indien U 
juist het laatste record geedit heeft. 





Hiermee zijn dan alle beschikbare commando's van DBE35. 00 
besproken. Ik hoop dat U hiermee over voldoende informatie 
beschikt om prettig met het programma te kunnen werken. 


Opm-tEr zijn twee versies van DB35.00 namelijk: DE5,00-D en 
DB3.00-C. De eerste is bedoeld voor mensen die een 
diskoperating systeem draaiende hebben op hun machine, en 
de tweede vdr de COS gebruikers. 

Opm-2)0m het programma geschikt te maken voor zoveel mogelijk 
printers is er cen tabel opgenomen waarin de besturings- 
codes voor de printer staan. De versie die in het archief 
komt, bevat de codes voor een EPSON RXBO. Indien U in het 
bezit bent van éen andere printer moet U deze tabel 
wijzigen. 


Default inhoud: 





HAFFO 
HAFEZ 


#1B,HaF 
#00, #00 


Voer een eenmalige 
initialisatie van 
de printer uit. 
MAXIMAAL 11 BYTES. 


HAFFA #LO, 


Karakter in #FE 


#AFFC #12,#00 Canceì condensed. 


#AFFE Set condensed. 


: 

: 
HAFFE _t #00 

: 

N 

: 

5 #0F „OO 

Ni 

ï 


Adder dum Pii DPBEZ-OO —-2. PRS. CX 


Hij gebruik van DH3,00 bleken in de praktijk nog een aantal 
punten voor verbetering vatbaar. Deze wijzigingen zal ik hier 
beschrijven. 

Allereerst: in de COS versie was een DOS-call blijven staan, 
waardoor deze versie niet, of zeer onbetrouwbaar, draaide op 
machines zonder DOS-rom. Dere fout is nu opgeheven, verder zijn 
er enkele inkonsekwenties in de bediening en enkele taal- 
technische fouten verholpen. 


Beschrijving van de wijzigingen/verbeteringen: 





=i) In het WORK-MENU ontbrak het “SAVE DATAFILE O2" commando, 
dit is toegevoegd. 

-2ìHet stoppen van het uitprinten van gegevens met de <SHIFT> 
=toets is nu zowel ín table- als ín labelmode mogelijk 
tvoorheen alleen in tablemode). 
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-3)De <SLOCKÒ- en <COPY>-toets leverden bij het editen soms 
problemen op, deze zijn nu verholpen. Een gevolg hiervan is 
echter dat de toetsen niet meer werken in het Database 
programma, daar ze echter toch niet nodig zijn is dit geen 
probleem. 

“Bij het afdrukken op het scherm wordt page-mode aangezet, 
waardoor we de uitvoer beter Kunnen controleren. De printer 
initialisaties worden alleen naar het scherm gestuurd, 
waardoor problemen met deze codes (bv.$2) op het scherm ver- 
meden worden. Verder wordt na afloop van het printen op een 
toetsdruk gewacht waardoor we ook de laatste pagina kunnen 
bekijken. 

-5)De sorteer routine werkte niet goed, dit is verholpen. 





Uit reacties van gebruikers is gebleken dat het geheugen 
gebruik van DEZ nog niet helemaal duidelijk is. Voor we DB3 
kunnen runnen moeten we het volgende geheugen beschikbaar 
hebben: 

= #2900..RXXXX voor opslag data. 

= #8200..#9000 werkgebied DES, XX 

= #9000.,.#B000 programma. 


Vooral het laatste punt wordt vaak over het hoofd gezien. We 
hebben hiervoor in de eerste plaats RAM van #9B00..#AO000 nadig 
(dus gestapeld hoog geheugen) en in de tweede plaats RAM op het 
A-blok 1! Een bijkomend nadeel hiervan is dat mensen die met 
cassette werken hun FAST-COS routine kwijt zijn. Mogelijke 
oplossingen hiervoor zijn: 

= Gebruik van P-Charme op #1000 (zie ook ACB 2.4/5) 

— FCOS routine op bv #7000 (zie ook AN 4.6 pg.94) 


Een Trucje: 


Indien we per ongeluk op <BREAK> drukken en DB3 opnieuw 
opstarten met LINK#900G, kunnen we de data waarmee we bezig 
waren terug krijgen door een LDAD commando (m '<') te geven en 
hierin een fout te forceren. Dit kan bij DOS eenvoudig, nl door 
alleen <CR> in te toetsen op de vraag "FILENAME: " en bij COS 
door na de PLAY TAPE melding op <SPATIE> gevolgd door <CTRL> te 
drukken. Hierna volgt de melding: "error. PRESS A KEY", waarna 
we weer in het WORK-MENU terecht komen, waar al onze ingevoerde 
data weer beschikbaar is. 


Opmerking: 

Als we met "MATCH", records hebben uitgekozen om te editen en 
wa editen ze ook daadwerkelijk, behoren ze na het editen niet 
meer tot de verzameling van “gematchte" records, ook als we dit 
op grond van hun inhoud wel zouden verwachten, Dit is bewust zo 
geimplementeerd om te bereiken dat we elk record maar 1 keer 
voorgeschoteld krijgen en niet na het editen nog een keer. 


Verantwoording: 


bovenstaande verbeteringen kwamen tot stand na zorgvuldig 
testen van DB5,00 door Ronald Boers, waarvoor dank. 

Op- en aanmerkingen worden zeer op prijs gesteld door de 
schrijver dezes. 
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Heeft uv ook wet eens dat er boven uw prosramma's een prosramma 
staat waar u niets meer mee kunt doen. 

Laden saat niet meer E&n het deteten er van saat ook niet, ers 
vervelend want zo'n prosramma sebruikt toeh Disk ruimte en het 
staat zeer rommelis in de CATALOG. Voorbeeld van zo'n Disk CATALOG: 


CAT 
DISC-TITEL DRIVE @ GUAL TEST2 
TEST1 
id BL INK EHECASS 
DISCSOF DRASOFT 
DRSOFT #DSOFT 


In dit voorbeeld staan de twee bovenste erosramma'’s dus boven de 
eerste “:" en waren daar niet meer wes te krijsen. 


De optossing hiervoor: 


zeeen: ze: = 
Als uv eer XDUMP maakt vanaf sehevesen locatie #2000, zat de catalos 
informatie sedumpt worden. 











Voorbeeld XDUMP #2000, 





manen: D IS EE - TI TT 
2808: 44 49 55 4E 2D 54 49 Sá 
T E 8 T £ 
2008: 54 45 SE 54 32 20 20 09 
TT E SS T 1 
2010: 54 45 55 54 F1 28 20 BA 
B L TI N K 
2818: 42 4C 43 4E AB 20 20 20 
Bb 1 8 C Ss 0 F 


Het laatste byte sp iedere resel is nu de GUALIFIER die bij het 
op die regel staande prosramma hoort, De DEFAULT OUALIFIER is #20 
een spatie dus. 

Bij de prosramma'’s TESTi en TEST2 is op een of andere manier de 
GUALIFIER sezet op resp. #OA en HOO, 


Hoe kan dat nou? 


Het blijkt dat de DOS wok nos een aantal bytes sebruikt vit het 
cassette operatina systeem in de ZERO-PAGE. 

De waarde van de gauvalifier wordt namelijk bewaard op 
geheusen-tocatie #CD van de COS werkruimte. 

Probeer dit maar wens door een BREAK te seven de DOS aan te zetten 
en daarra te Kijken wat er op #CD staats dit zal de default waarde 
van de avalitfier zijn namelijk #20, 

Toets nu in *“SETA en dump “pnieuw deze locatie, Deze is ru 
veranderd in #ál de ASCII code voor de letter AÀ 

Zo kan het dus sebeuren dat door het cassette operating systeem of 
der een besaald commando deze locatie wordt veranderd. Dit kan 
Jabeuren in b.v. een schakelsoft systeem waar vaak tussen de DOS en 
de COS wordt seschakeld 

Een remedie ZOU hiervoor dus Zijn om bij het overschakelen locatie 
CD te laden met men spatie (#20), 

det kan dus zijn dat een aantal van uw programma's met een zeer 
vreemde ayvalifier zijn weseseschreven. 
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Hoe verhelpen we dit: 
eureenerneumeenezz=en 


We kijken naar het laatste byte in de regel met de prosramma-naam 
die we witten verwijderen of herstelien. Hier staat in ons 
voorbeeld #OR voor preramma TEST1 en #98 voor prosranma TEST2. 

We typen dan int 


«SET(entr j) Creturn) 
“DELETE TEST1 

en “SET (cntr @) Creturn) 
“DELETE TEST2 


en beide prosramma’s zijn ny verwijderd. 

Meestal zal het voorkomen dat zo'n prosramma een qualifier heeft 
meesekresen wat een CONTROL CODE waarde heett zodat we achter het 
„SET commando dus een CONTROL functie moeten inseven 


CONTROL WAARDEN: 


= neEs= 





CNTR @ @ ENTR A 1 
CNTR B 2 CNTR C 3 
CNTR D 4 CNTR E ke] 
CNTR F E ENTR G 7 
CNTR H 8 CNTR I 9 
CNTR J A CNTFR K B 
CNTR L c ENTR M D 
CNTR N E CNTR DO F 
ENTR P 18 CNTR GQ 11 
CNTR R 12 CNTR S 13 
CNTR T = 14 ENTR U = 15 
CNTR V = 16 CNTR W e= 17 
CNTR X = 18 CNTR Y = 19 
CNTR Z = 1A 

Alte waarden zij in Hex. 

Op deze manier Kunnen we dus die "irritante orosramma's“ waar we 


nooit wat mee konden doen opnieuw laden: deteten of terus Schrijven 
met de soede auatifier. 


Nast van de redactie: 

In het bovenstaande verhaal wordt de zero-pase orobiematiek met de 
DOS aansesneden. Zodoende wit ik nos enise informatie toevoesen. 
Voor DOS sebruikers zijn er meerdere zero-pase adressen die perse 
NIET sebruikt moeten worden: 

«AC: De huidise aualitier. 

#EI: File-handter voor EXEC file. 

#HA: Fite-handler voor #*SPOOL file. 

#C@: Geett aan welke file's zijn seopend. 

#&C2: Fite-handter voor random file. 

#CD: De in gebruik zijnde auatifier. 

HEE: De aangewezen drive, 


Het is niet zo dat de DOS zero-pase adressen van de COS sebruikt, 
daar dit twee verschittende operating systems zijn: die niet 
aelijktijdis kunnen en mosen worden sebruikt. 
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MULTILETTERIGE VARIABELEN 


Ik had net een programma ontwikkeld welke multitetterise variabelen 
toeliet zowel in assembler (symbolische assembler) als in basic 
toen Frans van Hoeselt Kwam met zijn MINIAS, In eerste instantie 
tiet ik het hierna zitten: want zijn pPprosramma was immers al 
sepubliceerd. Een facet van mijn prosratmma pakt minias echter noe 
niet aan en dat is de mosetijkheid om vanuit basic muititetterise 
variabeten te definieeren. Dit sedeelte heb ik dan ook uit mijn 
prosramma sestgopt met onderstaand resuttaat. 

De multitetterige variabeten kunnen altes zijn zotans zijd 
vitstuitend de letters A t/m 2 bevatten en dus seen kleine letters. 

Tevens mas de variabele niet besinnen met een bestaand statement 
Het maximale aantal letters per variabele is 7 en er kunnen 
maximaal XO variabelen worden sebruikt. Het is echter wel moselijk 
om setijktijdië de ATOM's eisen variabelen A t/m Z te sebruiken 
Het proeramma pretendeerd niet pertect te zijn maar is slechts 
bedoeld om aan te vonen dat het mosetijk is. Het tijkt mij zinvol 
om het zen en ander te combineren met minias. 
in het onderstaand prosramma zijn vessts 1078 en 1988 nodis ais 
initialisatie. Dit kan echter ook automatisch met zen boot up. Het 
erosramma zoals het hier staat kan noe niet samenwerken met p-charm 
maar dit is eenvoudies aan te passen door reset 108% te veranderen 
in e-charm vectoren. 

‘De rest van het erosramma laten het gebruik zien van deze 
variabelen. Tevens is het mosetijk om in basic Variabelen te 
definieeren die dan in zen assembler prosramma weer worden sebruikt 
sis sen vaste label waarde. 

De volsernde errors Kunnen door het programma worden sesenereerd: 








ERROR 49 TABEL VOL. Er zijn meer dan 50 variabelen in sebruik. 

ERROR 50 De variabele bevat een etement welke niet A t/m Z is 
Het maximale aantai tetters van 7 is overschreden. 
Tijdens het definieren van een variabele is = niet 
gebruikt. 

ERROR 51 Er is een fout seconstateerd tiidens de uitvoer van 
een functie. b.v. PLOT=90. Hier is de variabele een 
bestaand statement: hetseen niet is toesestaan. 


180DIM LL CS9) 240: LLILDAHIEND, Xs: CMPCHOS) + YIBEG LLi 
110F. I=OTOSOILL CID =-1sN. 250CMPSHFF BEG LLá 

120p, s21 ZEBELLZINXFELDA#IEDD, Xs CMPBÉFF3BNE LL2 
150F. 1=2T01 27BINCHOL s INX 

140P=#5700 ZBOLDA#IEGB, Xs CMPOHFFG EEG LLS 

15BE ZOOLDYROIE IMP LLE 

1EBILLESJMP LL1G 300: LL&DEY 

170PLA;PLAICMPSS4IBER LL7  z1GrLLIEINY:LDA(#OS), Y1CMPA#ZOIBEG LLIE 
1E8CMP925; BEG LL2S Z28CMPA#ED: BEB LL12 

198PHA; PHA: JMP#CSDE SSOLDYHOTS INCHIAS IMP LLZ 

208: LL7PLAG ELD ZO: LLIZSTYHBE 

ziOLDYROSILDXORDOs STXRII F DEX ESPL DARI 3 CMPOKLE: BMI LLS 

220DEY ZEBLDAIRE1 $ PHA3 PHA JMP4CIDE 


230:LL1INXSINY 37E: LLSASLASRSLASLDY&D3: STAKS1 
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SSOJSRHCADE:LDYHI1 

SSOLDXROG 

4GOALDARIE, X3STAKSIDD, Y 

&1OLDA#24, X:STARIJDE, Y 

GEBLDAKTE, X; STANISOZ, Y 

4EOLDAR4A2, X5STAKSIGS, Y 

44ODECHBG ; JMPKCSSB 

450: LLSLDY#0E: TXAt PHA 

4EO:tLIILDACHBS) , Y3CMPOHEDIBER LL10:CMPO#2O5 BEG LLi4 
47OCMPAKGDIBEG LLiS$CMPSCH"s "BEG LLIZS 

48BCMPDESS BMI LL1Z5CMPSSDIBPL LLIS 
4IOSTAKSEUS, Xs INXIRER LLIS 

SOOINY:CPYAROIFANE LLIL 

SiO:LLIELDY#OEE PLA: TAX 

SzULDAAHFF 5 STA#IBED, X5 STAHISEI , X5 LDADHSZ 5 PHA 3 PHAF JMPHCIDE 
STO: LLIOPLASLDAAHFF : STAHSEDD,: 5 STAHISDI, 5 JMP LL4 
S4OILLIAINY:LDACHDS) + Y:CMPOHSD: BEG LL10:5CMPA#ODs BEG LLIS 
SSOCMPACH" s" BEG LL1S:BNE LL14 

SEBiLLISJMP LLIS 

S7O:LL1BPLAFCLDS TSXs INX: INXS TXS 
SEALDY#OEISTY#SOLDXAHDO; DEY + DEX 

SI2L DAI#DD: STAHS 1 

EOD: LLISINXs INY 

Et@:LLEGLDAESEDO, Xs CMPCHOS), YEBEQ LLISGCMPOHFFGBEG LLZ9 
EZOsLLZ1INXsLDA#IEUD, Xs CMPBKFFGENE LLZ13INCHSiS INX 
EZOLDA#SEOG, Xs CMPAÉFFSBEG LLZIsLDY#OEIJMP LL2D 
EABILLEIJMP LL2á4 

E50: LL2IDEY 

EEB:LLZZINYsLDA(HBS) , YrCMPORZOIBEG LL2Z 

























E7BCMPACH" +" ;BEB LLZ 

EEGCMPECH" 3" $ BEG LL26 

ESBCMPE#GDs BER LL2E 

7OBCMPACH"»" BEG LL26 

7 18CMPACH :BEQ LL26 SSON. 5P. $55WAIT 
PEBCMPACH", "5BEG LLZE 3E0$#IEEODe "1"; HISDISHFFFF 
750CMPSCH" A" 5 BEG LL2E 970 #202=R0T3 HZOT NTI 
74BCMPACH"&" ;BEG Li26 SEBTEST=#1 2345678 
TSBCMPSCH"*" BEG LLZG SBP. ETEST* 

7EBCMPACH LL ZE 188DP. ELTEST+1D 
77OCMPACH'" ) LLZE 1@1BOSCHRD=#FFF 4 
789CMPACH LL26 1820P=kz2E00: LC 

794CMPSCH LL2B 1830: LL4SLDADH42 
ERBCMPBCH LL2E 1840JSR OSCHRD: RTS; 3 
E18CMPSCH BEG LL26 10SOLINK LL4S 

8Z8CMPACH BE@ LL26 1850END 

EZBCMPSCH sBEG LL26 

E4BCMPACH ;BEQ LL26 

ESBCMPACH" C“3BEQ LL2ZE 


E5BLDY#IBISTYKOE; INCHIIG JMP LLAI 
87B:LL2ESTYHDIILDX #04 $LDAKI LF ASLAFASLA: TAY 
e58:LL2ILDA#I3DE, Ys STAKIE, X 
SBLDA#ISBI. YI STAK2S, X 

OEL DARIJGZ, YISTANTG, X 
31OLDARISOS, YE STANAS, X 
S2OINKSSTKND4ILDY#OSILDADKOEI RTS 

9585 LL24LDADHTS 3 PHA F PHATJMPICIDE 

S46AF 
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De kaart kan zowel in de kast als in rack geplaatst worden, 

Bij plaatsing in rack wordt gebruik gemaakt van een 6b-polige( haaks) 
male connector, Verbreek voor monatage eerts de verbindingen 

tussen de connectorrijen op de kaart. 


Bij plaatsing in de kast, komt de kaart in de derde connector= 
rij ‚ gerekend vanaf de achterkant van de ATOM-print, 

Plaats hiertoe een rechte Ób=polige female connector op 

de binnen connector van de ATOM-print. 

Plaats op de kaart een rechte 32-polige (enkele rij) male- 
eonnector. 

Indien de geheugenkaart al geplaatst is, wordt op de geheugen- 
kaart aan de componentenzijde een rechte enkelrijigen male- 
connector (32-polige) geplaatst, en op de schakelkaart een 
rechte Gbepolige femaleconnector, 

Bij plaatsing in de kast kont de connector aan de soldeer 
zijde van de schakelkaart, Bij gebruik in rack, kont de 
connector aan de componenten zijde.(dit is de zijde met 

de witte opdruk) 





D_E__O,N_D ER DE LEN VAN DE PRINT: 





R1-23 53 Koha IC1 MH LS2hh 

R2b 680 ohm Ica ?4Ls2hs 

Res 33 Kokm 1C3 24 LS2hh 

R26 470 ohm Ic4 74LS14 

R27 56 ohm Ies 74LS138 

R28 220 ohm 1C6 74Ls273 

Reg 1 Kohm Ic? LS15k 

R30 15 Kohm 1c8 MLS13Zlmeegeleverd) 

R3l-32 33 Koha ic 76LS10 
Ic10 74Ls32 

ci 35 uF (tantaal) Ict 74 LSh7 

cah 15 uF (tantaal) IC12-13 CD4556B 

C5-9 100 nF IC14-19 2532 

c10 15 uF (tantaal) 102027 6116,2016 

en 100 aF D1 OA95 of IN4OO1 

T1 BC547B D2 rode led 3am 
D3 ANGOOL 


INDIEN GEEN , OF NIET'OPLAADBARE ‚BATTERIJEN WORDEN GEBRUIKT, 
DAN MOET WEERSTAND R24 WEGGELATEN WORDEN. 


Bij uitlezing dem.v. een display, is het volgende nodig : 
ICI] wordt gebruikt om een cijferdisplay aan te sturen. 
Wanneer het display uiet wordt gebruikt, dan kan dit IC 
weggelaten worden. 

Als aanvùlláng op de onderdelenlijst bij gebruik van een dis- 
play komen dan nog : 

lx 7-segments display TIL 312 

7 x weerstand &70 ohm 
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Het display wordt dan op de volgende manier aangesloten, 


zt { r 







jen 

openen kend 
earley 
Tal 312 





i% 





ALGEMENE GEGEVENS ; 


De schakelkaart voegt ten tiental kK.sockets toe aan de 
‘Eardware' van de ACORN ÁTOM. 


De situering in de MEMORY-map van deze sockets is : 


6x een bK, aocket vrij instelbaar 
h x een 2K, socket vrij instelbaar 


De Sockets 20 t/m 27 zijn geschakeld voor bezetting net 
CMOS geheugen IC's. één, of gestapeld twee per aockey 
dus reep, 2K. danwel kK, per socket, 


De sockets 14 t/m 19 zijn geschake?4 voor bezetting zet 
Eprom's van het type 2532, 

Ten behoeve van de CMOS-geheugens bevat de kaart de BATTERI- 
BACKUP schakeling, alamede de aansluiting voor een 
WRITE-PROTECT schakelaar. 


Toepassing van de kaart op gebieden die oorspronkelijk niet 
baten de bus zitten verlangt aanpassing van het bus- 
enable signaal. zie hiervoor de tekening. 

De kaart zelf is geheel gebufferd voor alle adressen en 
da datalijnen, De data-buffer js geklokt, 

Ten behoeve van de schakel-doeleinden wordt tevens 

adres XFFF buiten de buffer gebracht. Het schakelen ge- 

schied hiermede geheel software matig. 


De kaart bevat een socket om een MLsh7 in te plaatsen, dit 
voor bet aansturen van een J-segnents display. 

Bij het aanzetten van de computer HESET de schakeling naar 
de laagtste geschakelde voet, 


Odraneran mf ra ellghe DEFF 
Coste md be mat Aar glare) 


- Scaakekhite AFFF 


ZN en 
Gebarat VIET schakallds 
bile Gebr vikt blote Á 
UE 
es Eo 

1: Ee 
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IC's 20,22,24,26 komen in de sockets op de kaart, 
IC's 21,32,25,27 komen hier gestapeld op te zitten. 
IC 20 A00O BLOK 1 

Ic 22 EOOO BLOK 0 

Ic 2à A000 BLOK O 

Ic226,” EO00 BLOK 1 


Aaaúsluitpunten voor de gestapelde IC's, deze punten zitten 
tussen ICl2 en IC13, 

IC21 punt 1 A800 BLOK O 

1c23 punt ê E800 BLOK 1 

1C25 punt 35 A800 BLOK 1 

1C27 punt & 800 HLOK O 


verder komen IC's 3l = 19 overeen met : 


IC 16 AxXx blok 2 
IC 17 AXäX blok 3 
IC 18 AXXX blok & 
IC 19 AXXX blok 5 
IC 1 AXXX blok 6 
IC 15 AXX blok 7 


Hierbij is uitgegaan dat de punten A,B,E bij de 74LSLS4 
op deze adressen zijn ingesteld. 


draadb. op de print is een draadbrug om een data lijn 
door te geven aan 7&LSh7. N 







FelS134 


Ombouw IG 25 
Cres) Ombouw Cx Sa 
id 


1“ @ prock BFFF 
en 
4 en EXXX 


‘buiten de bus' brengen 


p(en yad 


” 





(asses ye) 





= (paar yr) 


(ens 46) 


Dikke rechte lijnen : te verbinden st uk 
L EN poot jes(t stuks) 
Uikke kromme líjnon : Èräadbruggen — 


A verbinden met IC 8 poot 4 (uit de socket buigen) 
B verbinden met IC 49 poot 7 (terug An de socket} 


N.B. : Van. IC 23 alle poten terug in de socket. 
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PROGRAM FLOW 
CONTROLLER 





VOORWOORD 





De in deze handleiding gepresenteerde debugger zal niet veel 
weg hebben van de al bestaande debuggers voor de ATOM. Met deze 
debugger hoop ik ook een geheel nieuw concept te introduceren. 
Zo op het eerste gezicht lijkt deze debugger het midden te 
houden tussen een machinetaal monitor en een volwaardige 
debugger. Hoewel het wel degelijk mogelijk is deze debugger. te 
‘misbruiken’ als monitor, is zij er in de eerste plaats niet op 
gebouwd. Het executeren van een routine zal meestal beëindigd 
worden met een foutmelding, en dat is nou niet bepaald elegant 
voor een monitor. Verder worden de routines dermate vertraagd, 
dat het eigenlijk onzin wordt, FFC als een monitor te 
beschouwen, 

Zoals al aezegd, er is gekozen voor een nieuw concept. Het is 
een beetje wennen, maar het biedt als zodanig vele voordelen. 
Het te bewerken programma is tot ìn de kleinste details 
beheersbaar. 

Dat opent tevens naast debuggen een tweede perspectief. PFC is 
uitermate geschikt door zijn heldere representatie voor 
onderwijskundige doeleinden. Ik hoop dan ook dat ik PFC bij Eén 
van de vele cursusjes voor ATOM-bezitters weer terug zal zien. 





De FROGRAM FLOW CONTROLLER, afgekort met PFC, is een veelzijdig 
hulpmiddel bij het debuggen van 6502-machinetaal programma's. 
Debuggen is een proces van testen en opsporen van fouten in 
programma's. Fij het debuggen komen vaak lange saaie stukken 
vaar, delen van programma's die al getest zijn, maar ten 
behoeve van andere routines toch nog geëxecuteerd dienen te 
worden. Hierbij valt te denken aan delen van de ATOM interpre- 
ter en operating system, of aan eigen subroutines. PEC biedt de 
gebruiker faciliteiten om deze lange teststukken za elegant en 


efficient mogelijk te passeren. FFC is daarvoor met een aantal 
unieke opties en commando's uitgerust. Om een mogelijke fout zo 
snel mogelijk te herkennen is PFC uitgerust met een aantal 


error en warning faciliteiten. PFC draagt er persoonlijk zorg 
voor dat uties een reële betekenis hebben. Hij controteert 
daarvoor uitgebreid de stack, subroutine levels en opcodes, en 
waarsCtlumwt de gebruiker als er iets fout dreigt te gaan. 

De efficiëncy van de debugger hangt echter in grote mate af van 
de mariier viaarop zij gebruikt wordt. Een goed testplan is daar 
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bij onontbeerlijk. Er kunnen situaties in opgezet worden, 

controles uitgevoerd worden en programmalopen bekeken worden. 
EEC kan een:handig hulpmiddel zijn bij het ontwikkelen van al 
uw programmatuur. 





PFC maakt gebruik van de VIA 6522 en werkt op interrupt-basis. 
Link tK2 moet in de ATOM gesloten zijn. Verder moet de 
floatingpoint-rom aanwezig zijn. PFC draait in zijn basisversie 
onder F-CHARME. Zij is echter ook als toolkit voor het A-blok 
verkrijgbaar. Alle programmatuur die gebruik maakt van inter 
rupt-verwerking, dient uitgeschakeld te worden. 





‘Afhankelijk van de versie die U heeft, heeft FFC zelf zijn 
plaatsje nodig in de ATOM. Daarnaast verbruikt FFC de volgende 
geheugen-gebiedens d 


— VIA 6522 

— #2800-#2824 

— #F,#EG,HO,#4, HS 

— #HoA-H6E 

- HASIC-variabelen P,X,Y,‚ArB,D,C,T,SsF 
— BRK & IRQ vectoren 


Let op: alle floatingpoint variabelen zijn nu bezet ! 

Access op deze gebieden kan de werking van PFC ernstig 
schaden. Denk hierbij vooral aan die routines in de ATOM die 
de VIA bewerken. Te denken valt hierbij aan de printer die aan 
de VIA kan hangen. Cntrl H zet niet alleen de printer aan, maar 
ook PFC uit ! 

De P-CHAKME versie neemt plaats vanaf #8200 tot en met #9271. 
De A-blok versie uiteraard vanaf #AO0O tot en met HAFFF . 





EFC is ontworpen om in samenwerking met de ATOM basic en 
F-CHARME te kunnen werken. De statements werken zowel in direct 
mode als vanuit een BASIC-programma. Zie bijvoorbeeld cok het 
demo-programmaatje. Een aantal statements moeten echter door 
ESC afgesloten worden. 

De 6502 registers zijn bereikbaar via de BASIC-variabelen. De 
volgende. BASIC-variabelen zijn in gebruik: 


PROGRAM 
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bij onontbeerlijk. Er kunnen situaties in opgezet worden, 
controles uitgevoerd worden en programmalopen bekeken worden. 
EFC kan een handig hulpmiddel zijn bij het ontwikkelen van al 
uw programmatuur. 





PFC maakt gebruik van de VIA 6522 en werkt op interrupt-basis. 
Link LK2 moet in de ATOM gesloten zijn. Verder moet de 
floatingpaint-rom aanwezig zijn. PFC draait in zijn basisversie 
ander P-CHARME. Zij is echter ook als toolkit voor het A-blok 
verkrijgbaar. Alle programmatuur die gebruik maakt van inter— 
rupt-verwerking, dient uitgeschakeld te worden. 


Afhankelijk van de versie die U heeft, heeft PFC zelf zijn 
plaatsje nodig in de ATOM. Daarnaast verbruikt PFC de volgende 
geheugen-gebieden: 


— VIA 6522 

— #2800-#2024 

— #&F,#EO, HO, #4, #5 

— #64-H6B 

— KASIC-variabelen P‚X,Y,A,E,D,C,T,S,F 
— BRK & IRG vectoren 


Let op: alle floatingpoint variabelen zijn nu bezet ! 

Access op deze gebieden kan de werking van PFC ernstig 
schaden. Denk hierbij vooral aan die routines in de ATOM die 
de VIA bewerken. Te denken valt hierbij aan de printer die aan 
de VIA kan hangen. Cntrl E zet niet alleen de printer aan, maar 
ook FFC uit ! 

De PF-CHAKME versie neemt plaats vanaf #BZO0 tot en met #9271, 
De A-blok versie uiteraard vanaf #A000 tot en met #AFFF. 





MENGBAARHEID MET KASIC 


FFC is ontworpen om in samenwerking met de ATOM basic en 
F-CHARME te kunnen werken. De statements werken zowel in direct 
made als vanuit een BASIC-programma. Zie bijvoorbeeld ook het 
demo-programnmaatje. Een aantal statements moeten echter door 
ESC afgesloten worden. 

De 6502 registers zijn bereikbaar via de HASIC-variabelen. De 
volgende BASIC-variabeien zijn in gebruik: 
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A accumulator Mi 
= X x register 
- Y y register 
- S stackpointer 
= F status register, vlaggen 
= P program counter 
—- T PFC register tijdsregistratie 
- C PFC register count registratie 
- D FFC register teller subroutine diepte 
= B PFC register teller brk-routine diepte 


De inhouden van deze variabelen zijn daor de gebruiker te 
veranderen om zo tessituaties uit te werken. Het commando CLEAN 
cieared de FFC registers T,C,D,B. 


‚Om het testproces zo plezierig mogelijk te laten verlopen, 
zijn een 5 tal opties aangebracht. Deze S opties bepalen het 
karakter van de debugger in sterke mate. De 5 zijn als volgt: 


— M Met de Monitor optie is het beeld te beïnvloeden. Als de 
debugger niet in de M optie staat ( M van monitoring ò ‚ dan 
wordt er in het algemeen geen beeld geproduceerd. Dit geldt 
echter niet voor het TRACE commando, en wanneer er een ERROR 
conditie optreedt. 


= 5 Met de Systeem optie wordt het gedrag bepaald wanneer de 
program counter >=#COO0 is, Met de 5 optie aan zal de debug- 
ger dan net zolang doorwerken totdat zij weer uit het ATOM 
systeem gebied is. PFC beschouwt het systeem gebied als het 
ware als ft instructie. PFC is altijd te stoppen door op de 
ESC toets te drukken. 


=P Met de F optie ( van Fracedure ) is het zelfde te bereiken, 
als met de S optie, maar dan nu voor subroutines. Wat FFC 
als een subroutine beschouwt hangt af van de waarden in de 
R en D HKASIC-variabelen. Zijn deze groter dan © dan be- 
schouwt FFC alles wat hierna komt als een subroutine. 


Door deze 3 opties zorgvuldig te kiezen kan het te debuggen 
proces sterk versneld worden. Pas wel op: de ATOM tekstroutine 
HF7DI eindigt niet met RTS, maar met FLA FLA, en dat wordt niet 
als het beëindigen van de subroutine herkend. De S optie is 
hier dus aan te bevelen. 
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BEELDOPBOUW 








Het scherm is verdeeld in 3 delen. De bovenste 35 regels zijn 
gereserveerd voor de ERROR en WARNING meldingen. Bij iedere 
executie worden deze 3 regels gecleared. De cursor wordt altijd 
buiten dit gebied gehouden. 

De onderste 3 regels zijn gereserveerd voor de gebruiker. Hier 
kunnen de commando's worden ingetypt. Het middelste gedeelte 
wordt in de M optie gebruikt voor het display. Zie hiervoor ook 
het hoofdstuk ‘DISPLAY INHOUD'. Iedere keer dat het beeld wordt 
opgebouwd, wordt de cursor ook buiten dit gebied gehouden. Zo 
worden conflicten tussen de gebruiker en PFC voorkomen. Cursor 
home betekent dus links bovenaan van de onderste 5 regels. 





execution interrupted 


PROGRAM FLOW CONTROLLER 


TIME: 0031 COUNT: ooit 
1S5UB-DEPTH: 02 BRK-DEPTH: O0 : 
SOPTIONS: M : 

FC Aa _X Y SP NV EDIZC : 
FFO2 38 F6 &A FG 00101001 : 
PC.:FO 34 BEO &FFSB 





In het display wordt alle informatie over de stand van zaken op 
overzichtelijke wijze gepresenteerd. De inhouden van de 6502 
registers, alsmede de onderhanden zijnde opcode worden onderaan 
gedisplayed. Niet bestaande opcodes worden als instructie van 
lengte 1 afgedrukt.De disassembly verraadt dat het geen geldige 
opcode betreft. Instructies van lengte 3 worden eerst met het 
high-order gedeelte, dan pas met het low-order gedeelte gedis- 
played. Dit Ás gedaan om de leesbaarheid te vergroten. 

Bovenin staan de waarden van de 2 diepte tellers. Subdepth 
geeft het aantal subroutine niveau's aan, brkdepth het aantal 
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berk niveau's. Verder is nog in beeld de waarde van de tijd in 
microsecunden, en het aantal opcodes die geexecuteerd zijn. 
Het beeld kan opgebouwd worden met de commando's CLEAN en VIEW. 


PFC test op een aantal zaken om de kans een fout op te merken 
zo groot mogziijk te houden. 
Er zijn 2 warnings: 


— De ERK-WARNING waarschuwt als er een BERK geëxecuteerd is. 
Dit is meer een melding voor de gebruiker, dan een fout 
conditie. 

— De interruptflag-warning. Als de interruptvlag van de 6502 
geset is, voorkomt zij interrupts door de VIA. Om dit te 
voorkomen moet de vlag altijd gecleared zijn. PFC draagt 
hiervoor zelf zorg. 


De WARNING dient om de gebruìker er op te wijzen dat het status 
register niet de correcte waarde bevat. Blijven nu nog de 
‘errors over. 

FFC checkt de stack. De stackpointer moet zich bevinden binnen 
de volgende grenzen: #BOS=S{=#EG . Als hier niet aan is voldaan 
volgt een stack underflow/overflow ERROR. 

Verder worden de RTS, BRK, RTI en JSR instructies bijgehouden. 
Een RTS teveel veroorzaakt een error. Informatie hierover staat 
in de 2 diepte tellers. 

Verder wordt de onderhanden zijnde opcode nog getest. Is het 
geen geldige opcode, dan wardt de etecutie met een error 
melding tegengehouden. &5C02 Bezitters hebben dus pech. 

Tevens veroorzaakt het indrukken van de ESE toets een error. 
Hiermee is de executie altijd te onderbreken. 

Nadat er een error is vastgesteld stopt de debugger ALTIJD 


BRK HANDLING 





Het is door PFC de gebruiker toegestaan om BRK's te executeren. 
Hierbij geldt wel als voorwaarde dat de BRK en IRQ vectoren 
niet vanuit het te debuggen machinetaal gedeelte geïnitiali- 
seerd mogen worden. Het is wel toegestaan dit vanaf het 
toetsenbord in direct-mode te doen. Dit kan bijvoorbeeld met 
het commando BRK, maar ook met ?#204=#77 en ?#205=#?? „Omdat de 
ATOM de ERK vector steeds weer op #C9DE@ zet ‚is er voor gekozen 
de BR te laten lopen via de IRO vector op #204 / #205. Dit is 
de normale gang van zaken bij andere 6502 machines dan de ATOM. 
De uitvoering van de BRK kost 356 microseconden, en 10 geëne- 
cuteerde opcodes. PFC gaat namelijk pas weer verder vanaf de 
vector op #204, en het aanloopgedeelte in de ATOM monitor wordt 
aìtijd ineens uitgevoerd. Hoewel de BRK een 1 byte instructie 
is, wordt hij tijdens executie opgevat als een 2 byte 
instructie. De program-caunter wordt dus ook verhoogd met 2. 
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Ook dit ís de normale gang van zaken bij 6502 machines. Het 
hier genoemde effect wordt het remeffect, ofwel de remweg van 
de ERK, genoemd. 





FLYBACK SIMULATIE 


Om timing problemen te voorkomen wordt de flyback bij #FE&& en 
#FEGB gesimuleerd. Dit houdt twee zaken in. Ten eerste wordt er 
bij de simulatie geen rekening gehouden met het al of niet 
ingedrukt zijn van de RPT toets. Er wordt in alle gevallen 
gedaan alsof deze niet ingedrukt Îs. Normaal is dat geen 
probleem. Het is maar dat U het weet ' 

Ten tweede lopen alle systeemroutines die gebruik maken van de 
flyback nu veel sneller. 


MULTI -ATOM 


Helaas is de ATOM niet geschikt voor het laten draaien van 
meerdere programma's tegelijk. En dat is nou wat wij met een 
debugger wel plegen te doen. Concreet houdt dat in, dat als je 
een routine gaat TRACEN die ook door PFC gebruikt wordt, het 
resultaat onvoorspelbaar is. Hierop is een grote uitzondering 
gemaakt ! Alle outputroutines zijn wel geschikt gemaakt voor 
multi-programma's. Zij kunnen dus wel probleemloos door PFC 
gevolgd worden. Dit is ook de oorzaak van het vrij grote 
geheugengebruik van PFC, De werkgebieden van de outputroutines 
worden steeds weer gesaved. 





Nu het belangrijkste stuk van deze uitleg van de debugger. Bij 
alle statements moet in acht genomen worden dat subroutines in 
F optie, en binnen het ATOM systeem gebied in de S optie, als 1 
instructie wordt opgevat. In het onderstaande wordt met expres 
sie een expressie in de ruimste zin van het woord bedoeld. 
#202, A, A+3 bijvoorbeeld. In alfabetische volgorde volgen 
hier de statements die PFC rijk is: 


— f Met dit statement voert PFC 1 etecutie uit.Afhankelijk van 
de opties P & 5 kunnen dit meerdere instructies zijn. 

= ERK Het ERk-statement initialiseert de BRK-vector , die 
geplaatst is op adres #204 / #205. Het is niet toegestaan 
om dit via het te debuggen programma te doen. Om dat te 
benadrukken is dit commamdo aan PFC toegevoegd. 
Syntax: ERK Lexpressiel 
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— CLEAN wist de diepte tellers, de tijd en het aantal opcodes. 
Daarnaast drukt zij ook het scherm 1 keer af. 

— ECOND is wel: de krachtigste opdracht aan PFC. Met deze 
opdracht is het mogelijk PFC te laten doorstomen totdat 
aan een bepaalde conditie is voldaan. 

Syntax: COND Kregister} lexpressiel 

Voorbeeld: 

COND X Ó Laat PFC doorwerken totdat het X-register 0 is 
geworden, Voor register kan A,X,Y,‚P‚,S,F ingevuld worden. 
Dit statement is erg handig als er kleine loopjes 
doorlopen moeten worden. Stomvervelend werk bij andere 
debuggers. Toegevoegd zijn nog de volgende 2 extra com- 
mando's voor de register waarde. Een > teken laat PFC 
doorstomen totdat de program counter >= aan de waarde van 
de expressie is. Een M teken laat PFC doorstomen totdat 
het adres (waarde van de expressie) van waarde veranderd. 
Als je nu wilt weten waar een te debuggen programma zero 
page-locatie #02 van waarde doet veranderen, dan is: 

COND M #02 voldoende. 

— COUNT De syntax is: COUNT [expressiel. Dit statement zorgt 
ervoor dat er zoveel instructies worden afgewerkt als de 
exressie oplevert. COUNT 5 werkt S instructies af. De 
waarde moet liggen binnen O en 65555. 

— DEEUG is een commando dat alleen de P-CHARME versie kent. 
Dit commando zorgt ervoor dat de tabel met statements aan 
F-CHARME wordt doorgelinkt. Andere al aangesloten tabellen 

. blijven werken.Verder voert DEBUG het statement CLEAN uit, 
“en zet het de registers op 0, de program counter default 
op #2000, en de vlaggen gecleared. 

-— DISAS Met dit statement kan een disassembly van het geheugen 
opgevraagd worden. Handig om te weten wat die opcodes nou 
vok alweer betekenden. DISAS wordt beeindigd met een ESC. 
Syntax: DISAS Cexpressiel 

— HELP:HELP drukt een schernpje af waarin informatie staat over 
het gebruik van PFC. 

— HEX Dit statement is alleen beschikbaar voor de A-blok ver— 
sie. HEX laat de inhouden van de adressen vanaf het opge 
geven adres’ zien. Het vervangt het HDUMP statement van de 
JOSBOX. HEX is alleen te stoppen met de ESC toets. 

Syntax: HEX fexpressiel 

— MEMORY Met dit statement kan het geheucen voor testdoeleinden 
snel gevuld worden. Syntax: MEMORY (expressie) . Vanaf het 
adres van expressie laat PFC zien welke inhouden het 
geheugen heeft. Telkens moet een nieuw byte ingetypt 
worden. Het intypen kan gestopt worden met een return. 


— MOFF zet M optie uit. 
= MON zet M optie aan. 
— PFOFF zet P optie uit. 
= FON zet F optie aar. 
= SOFF zet S optie uit, 
— SON zet S optie aan. 


— STACK laat de stack vanaf stackpointer tot en met #OIEO zien. 

— TIME doet hetzelfde als COUNT, maar dan met de tijd. 

— TRACE Syntax: TRACE Lexpressiel 
Voorbeeld TRACE 4, single stept. het programma met als 
wachttijd 4#1/4 seconde, Deze routine is alleen maar te 
stappen met de ESC toets. 

= VIEW laat het scherm. zien, dat op dat moment correspondeert 
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Alle commando's beëindigen wanneer op ESC gedrukt wordt of 
wanneer er een ERROR-conditie optreedt. De BASIC-registers 
FP, A, Xs Y‚ S, F moeten natuurlijk gevuld worden. 





Het onderstaande voorbeeld geeft een demonstratie van PFC: 


DEBUG 
F=#29003 [3 JSR #F7D1; J 
$F="HALLO BESTE MENSEN "3 Pe=P+LENP; [; NOP; JMP 429003 1 
P=#2900 
HELP 
t 
t 
SON; + 
STACK 
VIEW 
SOFF 
TRACE & 
<&<CKESC. 


COUNT 100 
COND Ff #2900 





Als FFC het ineens laat afweten is er sprake van verboden 
access op het werkgeheugen van de debugger. Er is een CNTRL B 
naar de printer gestuurd, of de VIA of de BRK en IRQ vectoren 
zijn veranderd. Het kan ook zijn dat. een systeem routine 
verkeerd wordt afgewikkeld ddor de debugger, omdat zij elkaar 
gewoon in de weg zitten. 

Hier is echter niet veel aan te doen. Alle debuggers hebben 
hier in meerdere of mindere mate last van. PFC is uitgerust met 
wat hulpmiddelen die het debuggen van de testroutines wel 
mogelijk wmaakf. Dat heeft tot effect dat de cursor na 
bijvoorbeeld STACK op de oude plaats terug wordt gezet. 

Er kunnen nog wat fouten in PFC zitten, maar PFC is zo 
uitgebreid getest, dat wat er nog aan problemen overblijft 
alleen nog maar het gevolg kan zijn van de ‘shared facilities’ 
( shared * gedeeld ! ) 


15 
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PFC heeft er zoals in het vorige ACORNTJESBROOD al was 
aangekondigd er een broertje bij. Het betreft een speciale 
versie die geschikt is voor het parallel debuggen van andere 
toolkits. Dat dit niet zomaar gaat mag wel duidelijk wezen, 
zodat een uitleg toch op zijn plaats is. 

Deze versie klapt zichzelf uit naar #8200- #9124, en schakelt 
daarna automatisch de te bekijken toolkít in. Daarna zal altijd 
weer de controle teruggegeven worden aan PFC. 

FFC heeft daarbij het schakelnummer van de te debuggen eprom 

nodig, en het eprom nummer van zichzelf: 

HASIE variabele N = te debuggen eprom 

BASIC variabeies V = PFC eprom 

Initialiseer deze twee eerst voordat U wat voor commando dan 

ook uit FFC aanroept, anders zijn onverwachte effecten en 

vastlopen het gevolg. 

Voorbeeld: voorheen JOSEOX ?#BFFF=6 en PFC ?8EFFF=7 

Nu: N=63 V=7 

Er wordt automatisch geschakeld in de bytes #BFFF en #R80O0. 

Eventuele schaduw adressen worden verwaarloosd ! 

Dat laatste is echter geen probleem want PFC keert altijd terug 

naar de schakelwaarde in Variabele V,‚, zelfs als er geen fout 

optreedt tijdens executie. Dat brengt mij tevens tot een tweede 

punt. In de handleiding wordt niet gesproken over eventuele 

ERROR NUMMERS. Dat is bewust gedaan omdat eventuele fouten of 
te maken hebben met de invoer, in welk geval de veroorzaker 

duidelijk is, ofwel met een foutieve toestand binnen PFC zelf. 

Deze laatste zijn echter niet zo duidelijk voor de gebruiker en 

altijd het gevolg van verboden access op eigen werkgeheugen ! 

Bovendien hebben de P-CHARME versie als de #8200 versie 

verschillende error nummers. 

Hij de Toolkit versie is er sprake ven een integrale ERROR 81 

ongeacht de veroorzaker. 

De toolkit versie gebruikt ook iets meer geheugen dan de andere 

versies: 

#HZOO — #9124 

HAOOG — #RO00 

#2800 — #2826 

Hab, #67, HEB, HF, HO, HEU, HA, HP, HA 

BASIC VARIABELEN: P X YASEFERDTEN V 


Blijft nog een opmerking over de ingebouwde checksums. 

Hij alle 3 de versies is het zo dat: 

A=; FOR I=#XXXX TO HXXXXZASA:PIJNEXT IG P.A 

de waarde OQ moet opleveren. 

Echter de P-CHARME versie verandert zichzelf ! Schrikt U niet, 
er is niets aan de hand, geen viezigheid hoor ! Deze versie 
werkt met een tabel die aan P-CHARME wordt doorgelinkt met het 
commamdo DEEUG. Het extensionbyte van deze tabel krijgt dan 
ipv. de waarde #FF een andere waarde. Zie ook P-CHARME 
handleiding. 

Vaar het checksum berekenen van deze versie moet dus eerst 
HBEFF op #FF gezet worden,waarna van #8500 tat #9272 
gesommmeerd kan worden. Denk er dus aan dan U de checksum 
bepaalt voordat PFC gerunt wordt. 
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REACTIES 





PFC pleegt zo elegant mogelijk zijn gebruiker te bedienen 
en met zijn omgeving om te gaan. Het kan natuurlijk zijn dat 
er nog meer leuke statements bijgemaakt kunnen worden. Wat dat 
betreft ben ik nog lang niet uitgeput. Voorstellen, op- of aan- 
merkingen, evenals vermeende fouten in PFC zelf, zou ik gaarne 
willen vernemen. Het kan altijd nog beter ! 

Correspondentie adres: 


Calslaan 52-13 
ENSCHEDE 
TEL: 0535-895425 


Ik wens U veel programmeerplezier toe en hoop dat FFC Uw 
inzichten in andermans programma's en de 6502 zal vergroten. 
Als er eventueel wensen zijn voor PFC op andere plaatsen in 
de ATOM, dan wil ik dat wel voor elkaar maken. Probeer het niet 
zelf, er zitten nogel veel tabellen in PFC. 

Tot slot: een aantal mensen zal PFC natuurlijk willen gebruiken 
am FFC te bekijken. Hierover twee opmerkingen. Ten eerste is er 
niets zo shared met iets anders als dat andere weer zichzelf 
is. Ten tweede is PFC niet optimaal geprogrammeerd. Ik zeg het 
maar alvast, daar hoeft U dus niet naar te zoeken | 

Er is een versie in ontwikkeling die geschikt is voor het 
testen van andere eproms 
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SPEECH SYNTHESIZER 


In ACORN NIEUWS mr. 1 van jaarsana 5 (en ook in dit nummer red.) 
heeft Frank Cuypers een verhaal seschreven over de mogelijkheid van 
speech synthesis op de ATOM. Hij conctudeerd dat fonemensenerators 
de meest zinvolle wes bieden naar computer spraak, Dit wmdat zij 
het senvoudigst zijn te prosrammeren en omdat zij stechts ongeveer 
8 bytes per seconde spraak nodig hebben. 





Er zijn meerdere fonemensenerators op de markt waarvan de meest 
bekende de SC-G1 van VOTRAX is. In diverse tijdschriften hebben 
artikelen gestaan betreffende dit IC. Men Jiet zien dat het zelfs 
mosel ijk is om de pitch (lees Kktankhooste) alsmede de 


klokfreaventie te veranderen waarmee men het IC zelfs kan laten 
zinsen. (dit is echter niet moselijk met de SP G255 ALS die 
dadelijk zal worden beschreven ) Een ander IC die tevens een 
tonemensenerator bevat is de SP 0256 ALZ zen IC die door William 
Stuart Systems LTD als SX-01 wordt aangeduid (hetzelfde IC dus). 
Dit laatste IC heeft een aantal vardelen boven de SE-01: 


1) Er is geen +IËV voeding voor nadis 
2) Het IC is belangrijk goedkoper dan de SC-O1. 
C4/= 41 SU.UG tesenover fl 200.00 voor de SC-O1) 








Daar ik slechts een zeer sumiere DATASHEET in mijn bezit heb weet 
ik miet precies waar de datalijnen A7 en AB voor dienen. Het 
verbinden van A7 en A8 met +5V lijkt niets zinvols op te leveren 
maar als men deze tijnen aan massa leat dan verkrijgt men de 
betoofde tonemen. Een versetijking tussen de beide IC's betreffende 





t Kan ik eveneens niet seven. 
h synuthesizer die digitale 


de Kwaliteit van de gesproken U 
De SP OZSE ALL is een. 1 Ehip 





















filters: zaontrel rom en een pulse dte modulator bevat vo 
extern getilterde anal utput. IC is voarseprvgrammeerd met 
Ti mpiete set fonemen af Spraak enten die opgeroepen en 





geactiveerd Kunnen warden door de alten (D-EE) te laden via 
de B data lijnen. Alle in en outputs zijn LS TTL compatibel en het 
geneel verat Slechts 99 mA aan stroom. 

De vitsans van het IC wordt verbanden met sen 8 voudiee Butterwo 
fult die Slechts frequenties onder de She dr Na 
filt volst de versterker IC4 die zhtstreeKs de  tuidspr 
aanstuurd. Het sebruikte Kristal moet gens de datasheet 
zijn. Hij mij werkt echter het ooedkopere GMhz kristal met oned 
resuitaat. Verder is noa te noemen ICi een buffer IC die de input 
data >mh of omlaag krikt. In figuur 1 is het Schema getekend. 
Fisuur geeft de print layout. Om het seheel te laten werken moet 
de print ats fie. ZT worden verbonden met de ATOM. In fis. 4 volat 
dan noe de Ppivaanstuitingen. 



























Vergeet de h draadbrussen niet op de print te verbinden alsmede de 
aansluiting van de speaker. Ook is het verstandis om IC voetjes te 
asbruik ral ar het spraak IC, Atvorens IC2 de SP O256 ALE 
in de socket te steken als de sebete print vel sesoldeerd is kan 
men de rest van de Print atvast aansluiten. Met de instelpot moet 
nu de versterker ruis te regelen zijn. Ais dit inderdaad het geval 
ts kan men verder saan. Steek ny ICE in zijn voet en let hierbid 
aoed SP pin Î en check dat de sPpannins Uit staat. 
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Naast deze hardware is natuurtijk de software OOk onontbeerlijk. 
Wat moet er nu precies sebeuren. Altereerst moet op pin 2 en 25 de 
RESET puls worden seseven. Deze moet volsens de datasheet minstens 
198 microseconden lans zijn. Nadat deze RESET puls is aansekomen 
kont er slechts ruis vit de luidspreker. De schakelins is zo 
Sebouwd dat bij POWER UP eveneens een RESET wordt gseseven. Na het 
RESET sisnaat wordt op Al t/m A6 de data aanseboden en selatched 
met ALD. In eerste instantie is ALD 1 evenals RESET. Onmiddeltijk 
hierna wordt ALD sepuisd en begint het spraak IC met de aanseseven 
f me. De vitsena SBY wordt laas zodra de voor deze foneme 
bensdisde tijd is verstreken: maar het IC blijft de foneme wet 
votsereken. Dit Ssebeurd net zolans totdat er een nieuwe ALD of 
RESET puts komt. Met PRAZ bekijken we SBY en kunnen we constateren 
2f een nieuwe foneme aezonden kan worden. 

Het enise wat nu wos nodis is is de volgorde waarin de fonemen 
maueten warden verzonden naar het spraak IC, Als we naar de tabel 
van de fomemenvoorraad van de SP BES6 ALZ2 kijken dan zien we dat 
deze oe de amerikaanse taal is sebasserd. Derhalve zal het IC een 
amerikaans ent hebber. Sommige Nederladse klanken zijn voor het 
IC moeilijk uit te spreken bev, de G van sCHeveningen, De 
verstaanbaarheid van de Kunstmatise stem hanst dan ook zeer sterk 
samen met de foneme Keuze. Men moet seen “radio Kwaliteit! 
verwachten: maar de spraak is gaed te verstaan. In het bepalen van 
de fonemns is het belansrijk om te luisteren naar de Klank en deze 
te verazlijken met de tabel. Belanerijk is eveneens om een aantat 
stiltes te plaatsen voor bepaalde fonemen. Zo moet ment 
















PAL af PAZ plaatsen voor BB DD GG en JH 


PAZ plaatsen vaor PP TT KK en CH 

NN1 plaatsen voor YR IY EY EH XR AE ER AX AW en UW 

NNZ plaatsen voor VV OW OY DR AR en AA 

Dak moet men rekening houden met de lenate van bepaalde klanken. 


b.v. Klank Sl ERI is 119ms en klank S2 ERZ is Z210mns. At met al dus 
genes Dn te sxPperimenteren. 


Na het lezen van dit alles zutt v waarschijnlijk aäan de slags 
witien. Listings 1 is bedgeld om de Mmardware te testen en ais alles 
Soed gaat zult u {bij het runnen) de woorden ACORN ATOM SPEECH 
SYNTHESIZER vit de luidspreker horen, Listins Z iS echter een stuk 
Secomelicerrder en verst dacht ik enise vittes. 

Atlerserst is Het prasramma gebasseerd op de enselse taal. Dit is 
gedaan omdat de verstaanbaarheid sroter is in deze taal. Dit 
betekent niet dat de ATDM seen nederlands kan spreken maar wel dat 
r bepaalde aänpassinsen noodzakelijk zijn in de wijze waarop text 
wardt insevoerd. Men moet nederlands in fonetisch ensels invoeren. 
Zeer veel mosetijkheden die een derselijk orosramma zou moeten 
vebben zijn echter aanwezie in dit prosramma. 











Bij RUN verschijnt eerst een inleidend plaatje en dan de werk 
vasina. In ret kort worden de hierna beschreven moaelijkheden 
beschreven. De inleidende stem spreekt uv toe en deze text 


verschijnt tevens op het scherm. Ais vu hierna iets intijpt sevolst 
dour spatie of return zat dit onmiddetlijk worden uitsesproken. 


& = spellen 
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Als een woord het teken # bevat of een cijfer dan wordt het sehele 
waard voor U letter voor letter vitsesproken (zo wordt ATOM aan tee 
ow Eehm). Op deze wijze kunnen eigennamen ot andere betanerijke 
woorden worden uitseseroken. Ook zijn aan enkele tekens met name 
-{ert Woorden toesekend. 








9 = fonemencode 


Bij computerspraak in de nedertandse taal zijn soms tonemen nodie 
die normaal gesproken niet worden bereikt met dit perosramma. Om 
alle fonemen toegangkelijk te maken is deze wijze van invoeren 
moselijk Semsakt. De alpha teken bêduvid dat het daaropvoisende 
ASCII teken als 5 bit fonemencode seinterpreteerd dient te worden. 
CHierbij kunt wu het semakketijkst de tabel ter hand nemen}. Een 
tweede alpha in het Woord beiendied deze Werkwijze. 





A-Z = spelten 


Ais uv voor een return of spatie als einde woord slechts een letter 
of jfer heeft seseven dan zal dit teken eveneens in het seheel 
worden uitgesproken. b.v. W geeft DUBEL 3 J0-UW. 





REPT + TOETS = herhatern 


Als u de REPT toets tesamen met een andere toets indrukt dan wordt 
het taatste wat de speezh synthesizer heeft sezeat herhaald. 


CTRL + TOETS = voorseprosrammeerde text. 


Ats u tesamen met de CONTROL toets een andere ingedrukt houdt dan 
zal u een van de 8 voorseprosrammeerde texten horen. Welke is 
afhankelijk van de tase 5 bits van het ASCII code van de insedrukte 
toets. Om te voorkomen dat bepaalde contro! opdrachten direct 
worden uitsevoerd is het verstandis om samen met control atteen de 
toetsen 0 t/m 9 in te drukken. U kunt hiermee de gehele 
voorseprosrammeerde woordenvoorraad bereiken. 





Het prosramma is met opzet zedanis in etkaar gezet dat men 
eenvoudig wijzisingen kan aanbrensen. Om het op 2 kantjes A4 te 
krijsen is echter sebruik semaakt van een verlensde inputbuffer 


zodat als u deze niet heeft vu soms een tussenresel zult moeten 
inlassen. 
De individuete letters worden uitgesproken zoals aanseseven in de 


tabet die besint op resel 740 en eindiet op resel 760. #02 is dus 
de fonemencode voor @ #ZB voor A enz. Uok besint op resel 760 de 
tabet voor lettercombinatie aanpassingen. Zo zien we op reset E30 
dat PH moet worden uitsesproken ats #AB. Dit setal achter de tetter 
zombinaties is altijd #69 sroter dan de fonemencode om onderscheid 
te maken met normale ASCII tekens. De fonemencode is dus #28 
hetseen FF is. Deze tabet eindisd op regel 920. Op reset 330 start 
de tabet die nodies is voor het spetlen. We zien hier hoe atle 
klanken moeten worden sevormd. Deze tabel heeft als einde reael 
1l4D. Tevens besint op deze resel de taatste tabet voor de 
voorserrosrammeerde texten. Deze tabel eindisd op reset 1170. 
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29 CB PAI à PRUSE 18 28 32 AW Out 250 
21 @1 PAZ A PRUSE 38 Zi 33 DDZ a D Do 250 
82 BA PAS B PAUSE 50 22 24 GG3 ve wig 120 
2E BT PA4 C PRUSE 188 235 35 W c Vv Vest 150 
D PAUSE 208 Z4 26 SH a G Guest 80 
E baY 220 25 27 SH SHip 128 
F sKY 178 25 38 ZH aZure 138 
GE End 50 27 29 RR2 5 bRain eo 
H Comb 80 28 40 FF nF Food 118 
iP Pow 158 29 41 KK2 í sky 148 
J dodôe 100 ZA 42 KK 5 K,C,Q Can't 120 
KN thiN 178 2B 43 ZZ wk Z Zoo 158 
L sIt 58 CC 44 NG 1 aNchor 200 
MT To 198 2D 45 LL mL Lake 80 
N R Rural 138 ZE 4E WW n W Woot 148 
0 succeed SB ZF 47 XR o repAIR 250 
PM Mi Ik 188 SO 4E WH p WH ia 158 
le sarT 80 Zi 59 YY1 a Yes 90 
R THey 140 Z2 50 CH r CHurch 158 
5 sEE 170 Z5 Sil ERI 5 IR 118 
TI bEIse 208 24 52 ERZ vt fIR z10 
u couID 58 25 53 OW u bEAU 178 
v <0 ES 26 54 DH2 v THey 180 
wo Alant 70 27 S5SSS w XS vest 50 
x ht 68 28 5E NNA K No 148 
SY JY Yes 158 29 57 HHZ y Hoe 1358 
Z hBt 88 ZA SB OR z stDRe 248 
CH He 30 ZB 59 AR { A al ARm 20e 
\ B Busy 48 ZC EB YR B c1EAR 258 
D | THin 139 ZD Et GGZ > Got 8e 
+ u LOOK 78 ZE EZEL — SadalE 140 
£00a 178 SF 63 BB2 Busy 68 
StUKHIJSt 
halfssleiders weerstanden Top View 
SP B2SE-ALZ 18 onm vas U zal) osc 2 





1 1 1 
1 74 LS 541 2 27 kohm RESEEL) 2 27}] osc 1 
1 LM 286 1 ZeE kohm ROM DiSaBLE LC 3 26|.J ROM CLOCK 
t LM ZE4 1 5.9 Kkohm ci CJ « 5BY RESET 
1 ING145 8 4.3 kohm caff s 1) otGstaL OUT 
1 9.1 konm calf s 23.) voi 
condensatoren 3 18 Konm vOo Ld 22} vest 
1 15 kohm savC} s SER IN 
1 35 Kohn TOL] 20) aô 
2 182 kohm an 19{) se 
1 18 kohm insteipot A7 ar 


€ 

Ee 188 nF 
1 18 UF etco SER OUT LJ 1f) A2 
1 198 UF „icn At 1ef) aa 
averiea 


1 kristal 5.12 Mmz — 4. DB Mnz 
1 connector met de ATOM B poort 
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PINFUNCTIES 
Pin Nummer Naam Functe 
T Vn Aarômg 77 
2 RESE! Een logische 0 slelt de SP terug op nul. Moet naar een logische I ompea nakeid woeden woor nor- 
male werking 
El ROM DISABLE Voor gebruin mei een externe serië'e apraak-ROM. Een logische 1 schakert da externe ROM uit. 
45.6 €1.C2,C3, Uitgangs-conlrolclijnen gebruikt door een externe seriële spraah-SIJM 
1 Voo Hooldvoeding 
8 soy STANDGY Oe uitvoor van een logische 1 gecit aan dat de SP builen verhing 14 1d 1 niet san het spre- 
ken) €n Von kan &atarn uitgeschakeld worden om hel verbruik te bewerken Wanneer de SP weer 
bektachligd wordt door ren adres dal geladen word, schakert SBY om naar een logische 0. 
9 se) TOAD REGUEST CRO is de uitvoer van ecn logische 1, tefkens wannes: de invoerbutier vols. Wan- 
neer [RO naar een logische 0 omschakell, wordt de invoerzoort geladen dror de 8 aceesbits op Al- 
AB Ie zetlen en een puls te geven op de ATD ingang. 
10,92, 1 14 AB AJ. A6. A5 sita adres dat een van de 256 punlen voor apraakinvoct bepaan 
15. 16. 17, 16 A4, AI AZ, AL 
12 SER OU? SERIAL ADRESS OUT Dete uitgang draag! een 16-bils adres serieel over naar een externe soraak 
19 se STROQE ENABLE Mormaat gezien op logisch 1 gehouden. Wanneer verbonden mel de aarding. 
wordt KID welgeschakeid on vergrendeld de SP automalisch het adres op de Invoerbus gedurende 
ongeveer jrs, na detectie van een logische 1 op een ad: ijn. 
20 Ab ZDUNTSS DAD Een neganeve punopgdere moons laadt de 5 adresbils in de ingangspoort. Door de 
stjgheihag van deze puls schakelt om naat een logische 1. 
21 SER IN SERIAL IN Een sentle invoer van cen B-bits gegeven vanuit een esterne spcaah-ROM. 
22 TEST Een logssche t breng! de SP in de leatmodus Deze pin moet normaal gezien geaard zijn. 
23 v Noodvoeding voor interlaceiogica en contsoïter 
24 DIGITAL OUT tmpulsiebreedie-gemoduteerde drgitale apraakuitgang. die bij tineong door een SKAL laagdoorlent- 
hilter en versterking een lyidanreker aan grijft. 
25 SEV RESET STANDBY RESET Een togische 0 stelt de Interfacetogica terug op nul. Moet notmaaf gezien een 
logrsche 1 zijn. 
26 ROM CLOCK 1.56 MHz klok voor een ezterne se spraak-ROM 
27 OSC 1 XTAL IN Ingangsaansluiting voor een 3,12 MMz kristal 
2e osc 2 | XTAL OUT Uitgangsaanziuïing voor een 3.12 Mr hrs! 








Az A At As Al ALD USE 


er 


Lits Ser 
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IBREM setttotemtekentenetedettdenententetten dee 


ZOREM *« hihi 
SOREM te TYPE EN TALK hd 
LOREM #& bal 
SOREM es: EB KASTEEL aal 
EDREM us: 078 202314 ee 
TOREM * * 


BOREM vorsotormag:ijnteentedoteetkntenbentokentente 

SODIM LLCBO) sF. I=OTOBBILL (Id =el iN, P, $215F, [=OTO1; IHES=O; Pe 2CDD LC 
18BISRHFT7D1; Is ! P=HOCDAFP=P+2 

i1ösP=" TYPE EN TALK" sPeP+L. P; ! P=#GAOAGD: P=P+T 

iz0sPe" & OF CIJFER IN WOORD = SPELLEN"; P=P+L, Ps !P=60DDA: F=P+2 
158sP=" LETTERS TUSSEN @ = ASCII CODE P={ODOR: PeP+2 



















148$P=" ALLEEN A — Z OF @ — 9 SPELLEN =ODDAs P=P+2 
158$P=" CTRL+TOETS IS VOORGEPROG. TEXT"sPeP+i,. Ps ! P=#ODOA: PeP+2 
1609! P=#OD2ADAOA : P=P+4 5 ! P=KBABABADAS P=P+4 77 
170sp=" B KASTEEL"; P=P+L. Pé ! P=tBDBAs PaP+2 

188sP=" 070 202514" tPeP+L, P5E; NOP 


190LDXAEDF s :LLES:LDAHEBOD: X + ORRIHED: STAHENDD, X5 DEX ; BNELLES 
OALDASHAG : STA#LLUG ; STAHELED 

1ALDXAR7F ss LL 7OLDAHE1EA, X3 ORADHSDE STAHEIED, Ks DEX: BNELL7OF SEI 

OCLD:LDXARFF ; TXS;L DARZs STARE; LDADB; STAKBEOT + LDASHFF 5 STAHEENZ 
ALDAS192:STAHBEODLDRAEA : STARBEDD;LDAA1 92+ STAHBBOO 
4OLDADHISESTA#BA:STAHS1ELDROHD4IJSR LLSIIJSR LLSOIJMP LLá4 
5@:LL7SPLP: PLA: JSRLLSO:LDYO#D1 

B@:LL7ELDAKSE, Ys CMPOH2Ds BEGLL? Ss JSRLLS: INY+BNELL7B 
7O:LL7SLDADITIJSRLLIG JMPLL As sLLIJSRLLSSs iLL2ss LLS 

EJSR LLSB;STARGE; PHA: PHP 5 LDA#BOOZ ; ANDAH4O; BELLS 

232 DA#RBB 1 s ANDDH4D ; BEULL 4; PLP: PLA 

ZOOPHA5 PHP: TXAs PHA: LDA4ST : CMPO#OL ; BNELLEES JSRLLEG 

ZiG:LLESPLA: TAXEPLPs PLAS JBRLLSG JMPLL2; :LLALDAADEHFF + STAHEA 
220LDAAD/ZSEERFF; STAHEB:LDYOOFLDRROSFANDAHD7 TAXI BER LL7 
Z5O:LLSLDACHER), Y:BEG LL1sINYsBNE LLEs INCHSB; : LLECMPOHOD ; BNELL Ss DEX ; BNELLS 
TABrLL7LDACHBA), Ys BECLL is JSRLL3s INY 5 BNELLEs INCBBs :LLBCMPD#GD ; BNELL 7; BERLL 1 
T50:LLISTAHEIF TKAFPHA: TYAs PHAFLDAHESs ANDOH7F :LOXHES: CPXOHÁD 5 BECLL1D3 JMPLL 27 
ZEO:LL1OSTAKGE, X3 CMPORZ1 $ BCOLL LS: PHA3 PHP $ TXA; PHA 

Z7OLDAKBE, Xs CLC: ADCHH22F ANDDH7FEORDHEDISTAHSL IF, Xs INX 

JE@: LT ILDADH2OI STAHELIF, Xs INXS CPKOH4OS BNELL7 1 3 PLA: TAXG PLP PLA 
ZIDINCHESGCMPIHZAIEED LL14SCMPOR4OGS BEGLL IGS CMPAR2S3 BEGLLI1 ; CMPO#ZAS BCSLLIJ 
LGOOCHPA#ZOIBCC LL1ZsrLLilBIT#B4sBMILLISS:LLI2LDASHEDI STAHE2 
AlB:LLtZPLAGTAYs PLAFTAXSLDAEEIIRTSE :LLIALDADHED: STAHSLIBNELLISGELL1S 
GEBLDADKEDISTAHBE, Xs;CPXORO2IBEOLLIEGBITHE2IRPL LL275:LLIESTXHEE 
4ZO:LL17LDA#BE: Xi STAHSE, Xs DEXt :LL1EBNELL1 75 JSRLLSOSLDXARE1 
AGB:LLISLDAKSE, X5 ORASHEDILDYIHDDS :LLZOCMP C, Ys BEQLL 21 5 INY: BNELL2O 5 BEGLL 22 
&SD:LLZ1INYILDA C, YrBMILL22:JSR LLS3 :LLS7JMPLL2I 

GEB: LL22LDADHZOs JSRLLIS INXs CPXHEEFBCCLL 193 :LLZIBCSLLI SS :LL2ALDAHES 
47O:LL2SEORDHEDS STAHBE 1 JMPLLAZ 
4EB:LL2EINX:LDAKBE, X ; ANDAKZS s ASLAs ASLA5 ASLAG ASLA:STAKET 

4SBINXSLDARBE, X5 ANDOKOF s ORAHEE: STAHBO: JMPLLA 2: :LL27LDXOHOD 

SUB: LL ZELDAHBE, X3 CMPOH4D; BEULL 24 3 CMPOHZ4S BEGLL26ISTXH87 

S1OLDAKSD:CLCIADC B+7:STAHELIDEX3:LLESISRLL 445 BMILL 29 2LLTDJSRLL44IBPL LLSO 
S2B:LLIIJSRLLAGEBMILL EE 3 :LLZ2LDXHE7 ;LDAKEE, X5 BITHBSG BPLLLSG : JERLLSI 
SZOrLLEIJMPLLA2Zi ELL S4LDYORODISTYHEBI:LLSSLDA F‚ Ys BMILL4T 

SO: LLIECMPESE, X5 BNELL 57 5 ENX5 INY5 BNELL SS 3 2 LLI7LDXH67 

SSO:LLEBINY:LDA F, Ys; BPLLL3S 1 LLESINY:LDA F‚ Y: BMILLJS9 
SEO:LL4OSTYHBB : CMPDHOD ; BNELLIEG 

278: LL4 U DAHBE, X5 CMPAH41 3 BECLLA2HANDAHIF GS TRYELDA E, Yr JSRLLS1 

SEB: LL4ZINKEICPXHESs BECLLZBS JSRLLSD: JMPLLIS 

SID: LLASDEXILDA F‚ Yr BPLLLAZ5 JSRLLSI t INY3BNELL4T+i 

GOB: LLAGINX:LDAKBE, Xs CMPARZD 3 BEGLLGSSLDYORDE 

E18: LL&SCHP B, Ys BEOLLAS:DEYsBPLLL4SSLDYOKOG 

SLLAECMP B+4E, Y5BEO LLAZSDEYSBPL LLAEG3SLLATRTS 
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G3O:LL4&BLDA B+7, Y5CLCHADCHBEI STAKBI ; :LL4SPLAIPLAIJMP LLS2 

E40: LLSOLDRAIKDT : JSRLLS1 3 LDAIHOD: STAKB2ISTANBIESTANBAIL.DAAH2D 

ESOSTAKBE ; LDASKDI ; STAKES: RTS; 3 LLSLANDERSF 

EEOPHA: :LLS2LDAKBEDI sANDARB4S BEG LLS2: PLA 

678: LLSIPHASCLC;ADCH1 92; STAHBEOD ; PLA: PHAFCLCHADCH 1 281 STAIBEBU 

EEBPLA; CLC: ADCA1 92; STAHBELD 1 RTS; :LLSSLDADHBAS STAHBOIS + LDAINO7 ; STALBOR2 3 RTS 
E38: LLSBPHP; CLD: STXREGGSTYHES: :LLSSBITHBOB25 BVC LLEOIJSRAFET1FBCC LLSS 
708:LLEAISRHFBBA; : LLEL 

T1OJSRHFET 13 BESLLE1 7 JSRHFE7 13 BCSLLE1 3 JMPHFEBL 

728:LLEZPLAGSTAKOB ; PLP3LDAKEGSLDYHESPLPs PLAPLAIJHP LLG 

730:LLEELDXSMAG 

T4@:LLE7LDAAH2O5 STAHELIF, Xt DEXIBNELLE7:RTS: Je BePibPe" 4,271" tPaP4L. P 
750!P=#A1010D0ZiPeP+4; !PekD4DIELtP=P+5i Pe" AEIOU" ;Pe=Pel. PiE-P 

760! Pst2AICIBOZiPEP+4t !Pak242067213PeP+4; ! PatZ2A1S151B:PaP+4 

770! Pet17DOBIGEDI PaP+4t !PaWS2OE2AUSIPaP+4}  PaW2E2IIEOD: PaP+4 

7E! PeWB2201957 iPeP+bs !PaWO4DLD4DAIPrP+hsFePi$Pa" EI" PaPrtl. Ps !Pat3iPaPel 
7IDSP=" RE" :PaP+l. Pr PRS PePels Pm" DU" PaPal, P3! PatADiPeP+1 

EaBsP=" Ai PaPel. Ps !Pa$I4iPaPt1is $Pm"EE" Pepel. Pi! PaWITiPePe 1 
E103P="OY";PuPel, Ps 'PetBSiPeP+1s$Pe"AY"tPePel, Pi! PatB6iPaPt1 
ELeSP="EH" 
8Z0sP=" Al 
S4gsPe"'S 
850s Pe" P=tBO3PeP+ 13 $Pe" WO" 
ELOSP=" IR" P=tB5isPeP+1: SPE" EAU" 
PaP+t. Pi !P=bBAiPePt 13 SPE"EAR" Pepel, P 
=P+i. P:?P=#IFiPePt1s $P" SCH" tPePeL. P 
=P+l, Ps ?PEBEsPaP+1; bPa"LE" ;PeP+l. Ps 2PatBE; PaP+1 
PaPe+l. P3?P=#D2iPaP+1i bPe"NG"iPePeL, Ps !P=RACiPePt1 
;PapP+l, Pi2P=HAStPaP+15 SP="ER";PaPtl, Pt! PatB5iPePeri 
=#B7AAs P=P+2i SP=" AR" sPap+t. Ps! PaetBB;PaP+1 
SIOSP="LL"iPapPel. Pi ?PZHADiPaP+is Pe" HM" HPaPel, Ps ?P=8IDi PaPel 
SúgsPe=" =P+L. PatS4B4iPep+2 #00 ; PaP+23C=P 

S50$P=" ZEEROW"; ?P=#BO PeP+L, Pr$Pa“ WAN"; 2Pa8B1 is PeP+L. P 
SEBSP=" TWD"5IPekE2iPePrl. P:bPa" THREE" 3? PatBSiPaPrL. P 
979s$P=" FO-UR*3?Pa#B4s PaP+L, P3$Pa" FRIV*3PHBSIP=P+L, P 
SEGSP=" SIX" $IPaHBEFPEP+L, Pi$Pa" SE-EVE-EN" 2 Pa0B7 5 P=P4t, P 

























































S23sPpe"X" 
















938$Pe" Pa8BösPeP+l. Ps$Pa" NAIN" }?P=tBIt Pepel, P 
1aPsPa" Pe&CisP=P+l. P;$P=“ BEE PatC23 P=P+L. P 
1818sP=" P=#CIiPeP+l.PisPae* DEE"; ?PatC4sPaPet. P 
19z0sPpe" ACS; PaP+l, PiSPa* E-EF" 3? PatCE3P=PeL. P 
1070sP=" PatC7sPeP+L. P5SPe“ RATCH" 3 PRC Paper, P 


1040$Pa" A1";?PakCIjPaPerl. PiSPe" DJAA" ?PENCAI PaPel. P 

1DSUSP=" KERA"? PatCBi Pepel. P;&Pm" E-EL"5?PaCCsPaP+L, P 

1GEOSPe" E-EM"5?PR4CDi;P=P4L, Pi $P" E-EN"$?PatCEPaPri. P 

1070$Pz" OW"? PCF P=Pe+l, PiSPu" PEE“$?PatDOD PaPel. P 

1GEBEP=" KJUW"$?PeKD13P=P+L. Pi$Po" AR-"FIPaKD2I Pepel. P 

1030$P=a" ES";IPekDIs Pepel. PiSPa" TEE“ 4 ?PekDht PaPrL, P 

11GGEP=" JO-UW":?PatDSiPeP+L, Ps$Pm" VEE“ 1? PakDEr PaPerl. P 

1119SP=" DUBBELS JO-UW" 5 ?PakD7iPeP+i. Pi$Pm* IKON" 3?PDSi PePtl. P 

1120sPe" PatDIsPaPtl,PisPm" ZET" s Pe BDA PaP+L. P 

12PaRRAiP=Pe+L, PiSPa" AND" 4? PakADiPeP+l. P 

IPaQAC:PaPel, P1SPa" LAIN"3?PaWADIPaPtL. P 

11S3SP=" POINT": Pa#AEiPaPel, P3SPa" LAIN"12P=8AF 5 PaP+l. P 

11EDSP=" ICWALS" 3 ?PeHEDs Pepel, P3IPatFF3Pep+ 13 DeP 3 SPa“OWKEY TI" 3 Pepel, P+1 
11708P=" SPEECH" ;PaP+L, P+14 Pe" RACORNS ATOM: SPEECHG SINTHSESAISERI" ;PaPel, P+1 
1E 6OSP="TESTI";PePel, P+13 SPa"ERRORI" $PeP4L. P+13 $Pe" AACORNIATOMI" $P=P+L, P+1 
11 994P=" REESETI" ; PaP+l. P+15 Pe" HALLOWF" sPaPtl, P+13?PamtOOtPePel 

1200N. ;P, $65 IF?HEBSISsP. "WARNING OUT OF RANGE DETECTED“" 

1216P. 12" ''" tyae-en-talk””"" 

zi0o=8iP, * VAN #2C8D TDT #“&P'"'$I=E 

PRESS ANY KEY"" *" SRIESLINKGFFEZSLINKW2COD END 
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Hoera!, er Komt schot in. Wij (zijnde de hardware commissie) hebben 
op zondas 1E December een versadering gewijd aan de vraas "80 
Kkoloms moet: maar hoe??*, Ook is een voorstel tot uitbreiden 
ndeten) voor IN/OUT beseroken. Hierbij een kort verslaa van de 
vitkomsten van dit overleg, 

Aan dit overles hebben meegedaan: 








Rudy van Drunen resio noord. 
Peter Ehriich regio brabant. 
Wim Ernst resto limburg. 
Leon Heesakkers resio limburg. 
Fram Poot reaio twente. 


HET UITBREIDEN=INDE LEN 

In onze club bestaat een grote drans tot het uitbreiden van onze 
mputer. Dit symptoom schijnt acornisten (ookwel Acornuiten) eisen 
te Ziri. 

Het vitbreiden van het gehevsen seeft over het atsemeen seen srote 
INDELINGS problemen. 

Hat 1/0 vitbreiden heeft wat meer voeten in de aarde. Er is bij ons 








in de amputer een heet àK blok C#BOAD-#BFFF) osereserveerd voor 
input-output, Wanneer we nu de 1/0 esaen uitbreiden: zuilen we de 
verschiltende I/O ic's (bijv. een VIA, PIA, ACIA, enz.) in dit blok 
saan adresseren. De vraag iS nu: Waar: binnen dit A4K blok, 


adresseren we vu onze 1/0 ic's 


Wanneer hier door de ciub seen beleid wordt sevoerd, zal het seheel 
uitlopen in wen chaos. Wij (hardware commissie) hebben hieroven een 
voorstel sedaan. Dit voorstel wit ik hierbij toelichten. 


EEN OPMERKING VOORAF: HET IS NIET VERPLICHT DIT VOORSTEL OVER TE 
NEMEN, WAT U DOET IS UW ZRAK. DE CLUB WIL HIERMEE VOORKOMEN DAT WE 
OP EEN GEGEVEN MOMENT VASTLOPEN. 


In fie. 1 is de memory-map seschetst, het sebied wat we saan 
indelen: is in fie. 2 uitversroot. 

We zien hier dat we het gebied van #B403-#D4FF reserveren voor PLS 
connectoren. Deze connectoren zijn primair bestemd voor EIGEN 
ONTWIKKELINGEN: bijv. een extra VIA. Elke connector heeft 15 bytes 
toegewezen S@kresen. Er zal een gebufferd decoderinas Kaartie komen 
PLE kaart’) waarop deze 16 connectoren uitgevoerd Zijn. 

Het sebied van #B590 tat #B7FF, Hiervoor hebben we noe niets 
vastsesteld. Eventueel te sebruiken voor later, als we echt vol 
zitten. 

Het sebied van #BCOS tot HBCFF is sereserveerd voor CLUBKAARTEN, 
die iets met I/O doen: bijv. een RS252: kaart, een FLOPPY kaart 
"enz. 

Evenzo reserveren we #EDSO-BDFF voor CLUBKAARTEN, die met GELUID te 
maken hebben: te denken  vatt hier aar een soundboard: of 
speechkaart 

Het sebied van #EEDY tut HBEFF reserveren we voor BEELD kaarten, 
bijv. de 88 ketoms kaart of graphics kaart. (zie elders in dit 
nummer) 

Het sebied van HEFOD tot #EFFF tenstotte, zat aebruikt worden vor 
CLUBKAARTEN: die niet in bovenstaande catesorieen vallen. bijv de 
srhakeltkaart (schakelbyte) 
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VIA (1CO1) 
6522 


80 kol kaar 
Graphics kaart 


PL8 A5 


ióbyte 





—gde voorgestelge INGelIng — 
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In fis. 35 zien we de opdeling van de sebiedjes. Hier seldt steeds: 
dekoderen tot sebieden van Î6 bytes. Wanneer een systeem bidv. 
alleen een 88 KOl. kaart bevat: dan is de disptayr controlter 
geadresseerd op bijv. #BEID-HBEIF:, de rest blijft dan lees. De 
CLUBKAARTEN hebben dus een vaste plaats. Dit oseeft ook seen 
problemen met software. 


NAHDORD : 
Deze indetins zal door de Club ep de CLUBKAARTEN toesepast worden. 
Het is ABSOLUUT niet de bedoeting dat u dit voorstel slaafs volst. 
Wanneer u er niet mee eens bent kunt u twee dinaen doen: 
1) Uw z=toen zin doorvoeren, en dan de eventueel aante schatten 
Ctubkaarten ombouwen: seen probleem voor ons. 
2) Uw menins kenbaar maken aan ons: 

HARDWARE COMMISSIE 

POSTBUS 1050 

9708 BA GRONINGEN. 
Dan kunnen we er nos eens over praten: of we het wellicht anders 
moeten doen. 


DE 88 KOLOMS KAART 
8 WAT DOEN WE? 


Er is sesianateerd: dat er binnen de ctub plaats is voor twee 
versies van de 8® kolomskaart: ni, een versie die alleen 83 
Karakters weer kan seven en een versie die bovendien de 
moselijkheid van sraphics met een hosere resolutie heeft. Deze 


‘sraphics VDU kaart’ zat, voorzover dit technisch mogelijk is Dok 
in verschittende vitvoeringen op te bouwen Zijn. 


2. 1 ONTWIKKELING 


De kaart die alleen de moselijkheid van 20 (40) kolommen bezit is 
ontwikkeld door Chris Kwakernaak. Momenteel wordt er nos wat aan 
het ontwerp bijseschaafd: om de print daarna te ontwerpen. 

Bij de srafische kaart staan de zaken er wat anders voor: Omdat het 
hier over een vrij comptexe schakeling saat vraast dit ook een wat 
lansere ontwikkelinestijd. De kaart zal sebaseerd zijn op het GDPE4 
ontwerp van GRAF (zie A.N. 7-'B4), pas. 75-77 


2.2 TERMIJN 


De erote vraas is nu dus “WANNEER IS HET KLAAR??". Nu is dit: omdat 
Wij geen erofessionais zijn: natuurlijk zeer moeilijk te zessen. 
Wel is zeker dat de tekstkaart eerder klaar zal zijn dan de kaart 
met osrafische moselijkheden. Een ZEER VOORZICHTIGE SCHATTING is 
voor de tekstkaart midden 'E5. 

2.5 PRIJS 

Dit is een zeer sevoeltis punt: mede omdat we met zeer SCHOMMELENDE 
IC PRIJZEN te maken hebben. Ook hier een ZEER VOORZICHTIGE 
SCHATTING: De eenvoudieste uitvoering tekstkaart +/- F.200.-, De 
srafische Kaart: afhankelijk van de uitvoering van +/- F.275 voor 
de eenvoudieste, tot plm. F.45®.- voor de meest geavanceerde. 


VAN DE HARDWARE COMMISSIE | RUDI VAN DRUNEN BCORN 
2.4 OPMERKING 


DE HIERGEGEVEN PRIJZEN: EN ONTWIKKELINGS TERMIJNEN ZIJN ONDER ZEER 
GROOT VOORBEHOUD! !, ze zijn bedoeld ais RICHTWAARDEN. 


z.8 MDGELIJKHEDEN 


Er komen dus twee Kaarten een tekstkaart, en een kaart die ook 
sratisch een woordje meespreekt. 

Van de eerste is reeds nauwkeuris bekend wat de moselijkheden Zijn. 
Van de srafische kaart kan ik alteen nos maar een GLOBALE indruk 
seven. 





2.1.8 TEKSTKAART 


Eerst een beknopte beschrijvine van de 'tekstkaart'. 

De kaart zal vp EUROKAART worden vitsevoerd worden: waarbij de 
1O*1E cm niet geheel voor de schaketins sebruikt zal worden. De 
evrgebleven ruimte zal worden opeevuid door een veld met soldeer 
silandies. 





Ze 1. 1 HARDWARE 


De aebruikte display controller is van het type EF 3345, van 
THOMSON EFCIS. Deze controller heeft een ingebouwde 
karaktersenerator. Een externe Karakter (E)PROM, ot RAM is op de 
print niet voorzien: maar is wel mosetijk. De VDU RAM bestaat in 
een Minimum uitvoering uit een BIl6 (ZK). De RAM kam worden 
vitsebreidt tot 6: of 12 Kbyte. Dit vergroot de moselijkheden: 
waarover Straks meer. Op de print is ruimte voor Z E116's (BK): wie 





meer wil moet dus stapeten. De VDU RAM is niet in de memory-mao 
seplaatst: het is dus miet direct uileesbaar. De scrolling gaat 
hardwarematis. Er is in een schakeling die bij omschakelins naar 


graphics: het videosignaal omschakelt naar het orisinele (computer) 
signaal voorzien. 


2.1.2 DE MOGELIJKHEDEN 


25 regeis met: naar keuze 68 of 88 karakters 
„Met 2K VDU seheusen: 
Bij 48 karakters: per regel instelbaar Oa. dubbele breedte, cd. 
hooete, onderstrepen: Omsekeerd,: half-intensity 
Bij ED karakters: sean extra moselijkheden. 
„Met EK VDU seheusen 


Bij 40 karakters, zie boven, maar dan per letter individueel 
Instelbaar 
Bis EST] karakters: Khioperernd, onderstreept, verschittende 


nelderheden. 


De insebsude karakter ROM bevat ook 128 blok sraphics symbolen. 
Verder zijn in de ASCII set van 12E karakters, enige speciale 
karakters opsenomen. 


Z.t. 3 DE SOFTWARE 


Deze is Ontwikkeld door Chris Kweakernaak. Hieraan moet ook nos wat 
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3.1.5 DE SOFTWARE 


Deze is ontwikkeld door Chris Kwakernaak. Hieraan moet ook nos wat 
bijseschaaft worden. De lenste zal de ZK niet overschrijden. De 
software Kan overal 'neersezet’ worden. 


5.2 DE GRAPHICSKAART 


Omdat de srafische kaart voor een sroot gedeelte nos ontwikkeld 
moet worden is hier nos niet zoveel over bekend. 

Het zat een print worden ieurokaat) waarop 3 verschillende 
vitvoerinsen van de sraphicskaart sebouwd zullen kunnen worden. Het 
verschil in de 5 uivoerinsen zit 'm voornamelijk in de maximale 
sraf ische resolutie (oplossend vermosen) en de toegepaste 
display-pocessor 


bijv. 

i.Kaart met EFS366, max, 512256 punten, EK dyn. RAM 

2.Kaart met EFSZES, max. SIZKTIZ punten, E4K dyn. RAM, 2 schermen 
3,Kaart met EF93E7,max, 10244512 punten, E4K dyn. RAM 





De kaart zat worden voorzien van HARDWARE SCROLLING, en een 
mosetijkhrid om het beeldsthermgeheusen uit te lezen. 

Voor de 1EK versie zal er op de print een omvormer voor de -S, en 
de +1IZV voor de IEK rams semaakt moeten Worden. 

Ook in deze controllers is een ROM voor de karakteropbouw 
inse=bouwd. 


4. MONITOR? 


Voor de sraphicskaart is een monitor noodzakelijk wil de sraphics 
Soed zictbaar zijn. 
Voor de tekstkaart is een videomonitor sewenst maar met sen soede 


TX televisie is voor tekst een heel aardie resultaat te bereiken. 





EIGEN ONTWIKKELINGEN atom 


Een punt wat hier hetemaal os van staat is het voltsende: Wanneer u 
zelf een hardware aanpassins aan de computer heeft sedaan (dit 
hoeft in het seheel niet revolutionair te zijn): oft een idee hebt, 
Schroom dan hiet dit ontwerpje: met een Karte beschrijvins en 
Schama! IN TE STUREN (redaktieadres). Zeer waarschijnlijk hebben 
meer mensen er wat aan!! 


Een eenvoudige doorverbinding kan soms al een hete boeit problemen 
velossen!! Het idee van de te ontwikkelen 89 Koloms kaart is ook zo 
ontstaan 


12732 EPROMS PROGRAMMEREN LACORN NIEUWS] PRG. 89 


Het is inderdaad mogelijk om met eenvoudige schakelaars de pro- 
grammer zodanig om te bouwen dat je met één en hetzelfde pro- 
gramma zowel de 2532- als 2752-eprom kunt programmeren. Daartoe 
moet je een drievoudige (of een tweevoudige en een enkelvoudige 
of drie enkelvoudige) en een tweevoudige om-schakelaar monteren. 


Deze verbind je met de rest van de programmer als volgt: 





24 AT 









Eprom. vork 


Reaal A vgram 


dal1sV 
1531/2134 5 Au 


nez 


De 2552/2752-schakelaar staat in 2522-mode getekend en de read/ 
progran-schakelaar in de read-mode. Let er overigens op dat er 
“gewone” eproms bestaan en zgn. A-typen. Deze laatste vragen 'n 
programmeerspanning van 21 Volt en gaan bijna zeker kapot bij 
25 Volt. Andersom schijnt het zo te zijn dat je de gewone typen 
eveneens op 21 Volt kunt programmeren. 

Verder is het niet algemeen bekend dat de jumper voor 2716's op 
de kaart niet voldoende is om deze eproms te programmeren. Aan- 
gezien de timings en pulsen anders zijn, zal ook het programma 
aangepast moeten worden. 
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City bomber is een spelletje, dat gebruik maakt van de elders 
ín dit nummer vân Acorntjesbrood uitvoerig besproken GAGS5-2 
toolkit van Gerrit Hillebrand. Het is voornamelijk geschreven 
om eens te kijken wat GAGS voor mogelijkheden biedt om een 
spelletje te maken. Het blijkt dat het schrijven van een 
spelletje nu veel en veel eenvoudiger wordt. Gerrit is dus 
uitstekend in zijn opzet geslaagd. Iedereen kan nu in Basic, 
dus zonder machinetaal routines, heel aardige spelletjes 
schrijven die vroeger nauwelijks realiseerbaar waren. 


Beschrijving City Bomber: 


Je vliegt in een vliegtuig over een vijandige stad met als 


speciale opdracht om deze stad te bombarderen. Met de 
SHIFT-toets kun je twee bommen op de stad gooien. Als er een 
flatgebouw wordt getroffen, zal dat een aantal etages 


instorten. Elke etage levert 1 punt op. 

Door de in de vijandige stad gelegerde troepenmacht word je 
bestookt met afweergeschut. Als je hierdoor wordt geraakt, 
stort je neer met je vliegtuig. Je hebt in totaal drie 
vliegtuigen (='levens'). 

Kechtsboven zie je hoeveel je er nog over hebt (in het begin 


dus twee), Als je neerstort, wordt één van de resterende 
vliegtuigen rechtsboven startklaar gemaakt. 
Om het afweergeschut te ontwijken, kun je van de ‘Turbo-Boost 


gebruik maken door op de CTRt-toets te drukken. Je zult dan 
kortstondig een stuk sneller vliegen en kunt zo dus (misschien) 
aan de dood ontsnappen. Het gebruik van de Turbo-Boost kost je 
per keer wèl 10 strafpunten. 7 

Door brandstofgebrek gaat je vliegtuig steeds lager vliegen. 
Pas dus op dat je niet tegen een flatgebouw vliegt! Je stort 
‘dan neer. Zorg er dus vaor dat je de hoogste flatgebouwen als 
eerste in puin gooit. 

Als je de hele stad hebt vernietigd, word je door de 
automatische piloot veilig aan de grond gezet. Daarna moet je 
een grotere (zshogere) stad bombarderen. Als je met één 
vliegtuig de hele stad hebt platgegooid, krijg je een speciale 
bonus van SO punten! 

Boven in beeld zie je de huidige score en de hoogste tot nu toe 
behaalde score. 


SCORE: 060 HISCORE: 0 167 Se | 
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18 REM CITY BOMBER 
20 REM GAGS-2 NOODZAKELIJK 
28 REM AUTEUR: RONALD BOERG 
4@ GOSUR k 
SO P, “YOU ARE FLYING OVER & CITY, WHICH" 
E8 P."HAS TO BE DESTROVED BEFORE YOU" 
70 P. “LAND WITH YDUR PLANE, ** 
88 P. "THERE WILL BE SOME ANTI-AIRCRAFT" 
98 P, “MISSILES LAUNCHED AT YOU. “*” 
102 P."USE (SHIFT) TO DROP YOUR BOMBS. *' 
"USE (ETRLò TD START TURBO BOOST" 
“TO AVOID THE MISSILES. THIS WILL" 
"COST YOU 12 POINTS, ** 
140 REM SPRITE DEFINITIONS 
156 REM STORAGE AREA: #4E80-#5000 
1EQ BRSE#4B 
178 CREATE PLANE, MOC, MBT, MOS, RIF, BET, EZ, ACT, H3C, B, B, ACH, IFF, FE, ACD, 0,0 
189 CREATE BOND, GD, 47E, 860,0, 0.0, 0,0,8, 3,9, B, ALB, FC, ACD. D 
198 CREATE MISS TLE, 828, 1D. LD, #1 1E, 60,8, 2,428, BIB, HIE, KIO, 19, #18 
0Q CRERTE EXPLOSIE, WES, #4, H09, €05, #12, WOS, HOE, HO2, 920, HEA, 5E, 150, KOE, BIO, 190, 120 
DO CRERTE ROCKS, EFF, HB, MES. BIN, HEE, 839, Ds Be HEE, HIN, BTA, 4CE, Tú, HEE, ACD, 
Zi CREATE ZERO, MIB, CE, ACE, MCE, ACK, HCG, #C5, MIE, U, DO, 0,0, 8,0, B/A: | 
U CREATE INE, E5C HLB, HLB, KLB, KLE, MIB, 415, 08, 8, 0,0, 8, 9,6, 9,0/A:2 
AQ CREATE TWO, HE, #52, HID, €18, HOC, KEG, ICE 07C, 8, 8,00, 0,8, 0,0/A:3 
258 CREATE THREE, 420, 4CE, #EC, 118, HIG, 818, KC, BFE, 26,0, 0,0, 0,0, 0/0: 4 
263 CRERTE FOUR, HOG, MIG. 40E, BFF, ACE, 66, HE, ME, 8,0, 0,0,0, 0,8, D/R:S 
218 CREATE FIVE, KIC, KCE, #25, BDG, AFC, HC, HCH, ME, B, 8,6,0,0, 8,9, 0/:6 
ZB CREATE SIX, AE, ACI, WCH, ICT, BFE, ACD, KCO, 87E, 9, 0,08, 0, 0,0:0/0:7 
ZR CREATE SEVEN, A18, 18, #18, 18, HOC: KOE, 122, AFF, 0,0, 0, 0, 6,0,0, 0/A:E 
0 CRERTE EIGHT, 87E, MCT, RCS, HC3 HIE, HCT ACT, WED, D, 8,9, B DB, 0/A:3 
IQ CREATE NINE, WE, KC5, #83. #07, #7F, HCJ, CH, 7E, 8, 0,0, 0.0,B, 0, 0/R:10 
320 CREATE FLATL, BFF, HAB, HEF, KRB, MAB, 4FF, HDP, BEF, PE, KOA, PE, H2A, BA, KEE, V2A, HFEIR: 11 
DÔ CREATE FLAT2, HEF, RAD, HEF, HAD, VEF, 8AD, WAD, BFF, HE, HB5, IFE, HBG, BFE, kiEn UE, KFE/A:12 
KO CREATE FLATTOP, #7F, 81C, 4BE, MOB. WIG, €B3, D, Q, AFT 90, 498, HFD, 2, €, 0,8 
8 CREATE HI, €C3, ACH, ACH, MCT, NFF HCS, BCI, HCS, WE, 18, HIB, KLB, HIB, MLB, HIE, TE 
BA LRERTE SC, 47E, ACI, HB, HIE, WIC ACL, 8CJ, HTE, HIE. H53, 61, K6U, #BD, 161 (ED, HIE 
37Q CREATE OR, 870 AC6, CE, HCE, 06, 405, HCE, 975, AC, BCE, BCC, HOE, HFE, 3, 4C5,AFE 
U CREATE E‚ HEF, ACL, NCO, MCO, FC, 8CD, ICL, HEF, B, HLB, 015, B, Do MIE, 118,0 
JR CREATE/P:) 855, BAR, W55, HAA, WSS, OA, 55, HAR 
400 
bi@ P.'“PRESS SPACE BAR TO START. * 
420 LINK&FFES 
438 DIM HHC20);REM HEIGHT BUILDINGS 
b4D P=#EO00:D=0 
45@ Q=0; REM HIGH-SCORE 
4ED REM NUMBER OF SPARE PLANES 
470 S=0; REM SCORE 
4EB H=EIREM MAX HEIGHT BUILDINGS 
490 FOR I= TO ZD:HHCI =D; NEXT 
SOB X=BrA=1iL=2 
S18 2-0: =D V= 
520 
538 REM DRAW CITY 
540 CLEAR4 
558 CUBE 1,0, B, 255,8 
SEB PAINT 1,1: 1 
570 FOR I=32 TO 220 STEP 16 
SED K=ABSRNDXSSIF K)21Kek-2 
53@ Te3+ABSRND% (H- 2) 
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600 
E19 
628 
658 
640 
E5@ 
E50 
678 


Lel+1 
IF K=@:GOTO = 
HHCL) =T+1 
ZeZt+HHCLD 
FOR Jet TO 7 
IMAGE (K+10); I, (B+J#B) 
NEXT J 
IMAGE:FLATTOP, I, £8+J*#6) 


ESOSNEXT I 


690 
788 
718 
728 
738 
748 
758 
768 
778 
788 
728 
sau 
818 
82e 
850 
s40 
858 
E5O 
878 
858 
s90 
902 
318 
922 
558 
940 
958 
SEG 
270 
seu 
990 
1028 
1010 
1820 
1030 
1049 


BLOCK 1,3, 170, 250: 16 

CUBE 1,0, 1. 1EB, 255, 19 
IMAGE:SC: 7: 181 
IMAGE: OR; 24, 181 

IMAGE:E ‚41, 181 
N=StW=573GOSUB r 
IMAGE: HI, 185: 181 
IMAGE: SC, 119, 181 
IMAGE :OR, 156: 181 

IMAGI 155181 
N=GiW=1E69;GOSUB r 

IF U>@: IMAGE: PLANE, 215: 181 
IF U) 1: IMAGE: PLANE, 252, 181 
SET: PLANE: B, 1EO 





REM MAIN LOOP 

po 

IF Y=03IF ArIF P?1&H4AD=Gs Yes GOSUB 2: SOUND 200, 3 
SHOVE : PLANE: 8, @ 

IF Y:SHOVE: PLANE, B, Bt Y=Y-1 

IF Y=BrAT(PI1EK4B 0 OD) 

IF V=B:IF ABSRND%S=13V=1:SET:MISSILE, (ABSRNDX240) ‚ 16 
IF Vs; SHOVE:MISSILE, 3 8 

POS:MISSILE: E‚ F 

IF F) 160: UNSET :MISSILE: V=@ 

ATHIT: PLANE: :MISSILE:SETsEXPLOSIE, Er F+V=050=15G0T0 c 
POS: PLANE: E‚ F 

PIXEL CE+16): (F4), D 

IF 0=@:G0TO m 

POS: PLANE: I, J 

UNSET : PLANE 

E=16*{ CE+16) /16) 

BLOCK @,E: (F-7), 16,8 

SET:PLANE: I, J 

IMAGE: ROCKS, £‚ F 

v=0:GOT0 = 


1050mIF B=@IF P?1&HED=OiB=15 SET: BOME, C1E#CE/1E)) , (F-B) 


1562 
1070 
1088 
1832 
1129 
it18 
1420 


IF E) 2468: SHOVE: PLANE: 8, -& 
IF B=@:PAUSE 2:GOTO z 
POS: BOMB, €, F 
TeHH(S+(E-E2)/16) 

IF F)B«CT+1)s;SHOVE: BOMB, B, -B:GOTO £ 
REM SOMB HIT SOMETHING 
B=@ 

UNSET : BOMB 
SET:EXPLOSIE: E‚ F 

FOR I=20 TO 100 STEP 20 
MODE 7 

SOUND 1,3 

MODE 8 
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1198 SOUND C181-1D,3 

1208 NEXT I 

1218 UNSET:EXPLOSIE 

1228 IF T=83G0TO c 

1238 POS:MISSILE: G: Ml 

1248 IF M(=BetT+1)s IF ABS(G-E) (=163 UNSET:MISSILES Kel 
1258 Re1+ABSRNDXCT-T/5) 

12568 FOR I=1 TO R 

1278 BLOCK D,E, (F-7), 16, 8 

1288 SOUND (1#19),6 

1298 Fe=F-8 

1308 NEXT 1 

1318 HH(IFLE-Z2)/ 16) =T-R 

1329 ZsZ-RiS=S+R 

1338 IF T(=R:GOTO d 

1348 BLOCK @,E, (F-7), 15,8 

1358 IMAGE: ROCKS, E‚ F 

136BdIF Xs: SET:MISSILE, G: M: X=0 
1378 N=S;W=57;5GOSUB U 
138BCUNTIL Z=B OR D 

1598 IF O:GOTO h 

1408 UNSET:MISSILE 

141@ FOR Jel TO 10 

1428 FOR I=18 TO 100 STEP 5 
14z0 SOUND C18+ABSRNDXI), (15-J) 
1448 NEXT I 

1458 NEXT J 

1468 DO 

1478 SHOVE:PLANE, &, -1 

1488 PAUSE 4 

1498 POS: PLANE. EF 

1588 UNTIL F(18 

1519 FOR [=88 TO 10 STEP -1 

152 PAUSE 4 

1538 SHOVE:PLANE, (1/10), @ 

1548 POS: PLANE,E: F 

1558 IF E)240;CARRY:PLANE: 1, 17 
1568 NEXT I 

1578 PAUSE 108 

1588 GOSUB K 

1598 P. “WELL DONE! '"' “MISSION COMPLETED! !"** 
1690 IF D:P. "SPECIAL BONUS: S@ POINTS. "'';5=5+50 
1618 P."LET'S TRY A LARGER CITY... *" 
1629 PRUSE 408 

1638 H=H+15GOTO 493 

1EGOAREM PLANE HIT SOMETHING 
1658 UNSET : BOMB 

1E6B UNSET:MISSILE 

1678 FOR Iet TO 10 

1E8B FOR J=3 TO EW STEP 4 

1698 MODE 7 

1708 SOUND J, 10 

1718 MODE & 

1728 SOUND (69-J) 18 

1738 NEXT J 

174 NEXT 1 

1758 UNSETsEXPLOSIE 

176 Be 
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1778 DO 

1788 SHDVE:PLANE, B, -6 

1798 SOUND (299-F),4 

180B PAUSE 4 

1818 PDS: PLANE: EF 

1828 UNTIL F{16 

1838 IMAGE:EXPLOSIE:E: F 
1848 FOR [=19 TO 200 STEP 10 
1858 SOUND 1, (1/10) 

1858 SOUND (2181), (1/10) 
1878 NEXT I 

1850 PAUSE 189 

1898 U=U-15 IF U(OFGOTO ZUEU 
1999 I=213+U*19 

1918 BLOCK 1: 1,174, 16:8 
1928 SET:PLANE, I, 181 

Do 

SHOVE: PLANE: B: —1 
SOUND (F/2),8 

PAUSE 2 

POS: PLANE: Er F 
UNTIL F=160 
FOR I=19 TO 85 
SHOVE:PLANE, (1/10), @ 
SOUND (198-1), C15-1/10) 
PAUSE TZ 
2038 NEXT I 
2048 POS:PLANE, E: F 

2050 SHOVE:PLANE, (E-E4S) , & 
2868 D=0 
2978 GOTO 240 
2088 GOSUB k 








2298 P." same" $HED"' over "&#BE' ! 
2108 P‚, "YOU SCORED "S* POINTS, “'" 
2110 IF S>Q:P. "YOU HAVE THE HIGHEST SCDRE!!""" 3 Q=S 


2128 P‚, “HIGH-SCORE: “7 

2138 P. “press"$#80" space" HSO" bar" SHE" to" bHED" start" HSE! 
2148 LINK#EFFES:GOTO 4E 

2150-iF S(10;S=0 

2150 IF $)=18:8=5-10 

2178 N=SiW=57 

Z18BUREM UPDATE SCORE 

2188 T=NiN=C:GDSUB r 

2280 N=T 

Z210r I=NL10020) / 1 90+ 1 

2228 J=CNK1GDD) /102+1 

K=CNX1BO) /10+1 

L=NX18+1 

IMAGE IW: 181 

IMAGE Jr: (W+10), 181 

IMAGE Ks (W+20), 181 

2288 IMAGE ts (W+20) , 181 

2238 C=5 

2500 RETURN 

251BKP. $123 IEL=D 

2328 P, hdd re Bnn nn nn WT 

2330 P‚ "Amets CITY BOMBER —# 
235B P‚ keken ee en nen te en en E 
235 RETURN 
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Alle soede bedoetinsen ten spijt: Kan het sebeuren, dat je bij 
gebruik van DBASE V2.8 per onseltuk het Quit-commando uitvoerd of op 
Break drukt. 

De datafile in het seheusen wordt dan bij oenieun starten met LINK 
#EDDS niet meer als zodanis herkend. 


Hier volgt een truc om dit erobieem op te losseni 
De opdracht LINK #8DD3 verzorst de start van DBRSE V2.0 en verwijst 
naar een subroutine die drie dinsen doet! 


—op #2E08 komt #D0 
=op 8202 Komt #&CS 


=op #205 komt #EF 


De #08 ve #2808 zorst voor het probleem dat de datafite niet meer 
gelezen kan worden, 


Bij aanmaak van een nieuwe datafite m‚b.v. Create en Insert wordt 
de #03 >p H2EVD vervangen door een ander setal, zodat een datatile 
nu herkend wordt. Na een Break of een Quit saat dit andere setal 
niet verloren. 


Je saat pas de boot in bij het opnieuw starten m.b.v. 
LINK #EDDS. 


Overisens wordt na een Break de inhoud van #202 vervansen door #DB 
en #205 door #C3. 


78202 CT IN2DT=HEF ILINK HEDDC 


-n alles is weer hersteld (op #EDDC staat de verwijzing naar de 
eerstvolsende subroutine). 


Noot van de redaktie: 
Het betreft nier het database prosramma welke is sepubliceerd in 


ACORN NIEUWS nr. € van 1985. Het in dit nummer sepubliceerde 
orosramma is een nieuwere versie, Het is de vraas of bovenstaande 
voor deze ook Seldis iS. 
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HET #OPT STATENENT UIT DE TELEC DOS RON 


In zowel de TELEC als de ACORN DOS ROM was blijkbaar nog voldoende ruinte 
over om er een extra * commando in te stoppen. In de ACORN DOS zit er 
*VOU, welk door een aantal mensen gebruikt is als voorbeeld voor de 
software voor de 8D koloms VDU kaart. 

In de TELEC DOS ROM zit in de vrije ruimte het 20PT commando en een soort 
bootstrap loader voor autostart DOS. 

Eerst het #OPT commando. Dit commando kan gevolgd worden door één van de 
cijfers 0,1,2,3. ( Van andere cijfers wordt net zolang 4 afgetrokken tot 
de rest tussen 0 en 3 ligt!! Dit getal wordt zowel op de in de drive 
zittende floppy geschreven als in het high nibble van 82106. Dit is alles 
wat het #OPT commando doet, simpel commando'tje dus, 


Kaar au de truc! 


Als de ATOM na een break fen na *DOS) langs SEFF3 gestuurd wordt via 
*GO SEFF3 of LINK BEFF3 kunnen er é dingen gebeuren , afhankelijk 
van de optie van de schijf , nadat eerst het beeld schoon geveegd is en 
de tekst ACORN ATOM OOS op beeld verschijnt. 


Optie = 0: Er gebeurd verder niets behalve dat de cursor nu * is en de 
ATOM alleen *commando's accepteerd, (Terug naar normale Basic 
via GO C556) 


Het programma met de naam BOOT wordt van de schijf geladen 
en er wordt verder gegaan als bij optie = O.(Vgl. *LOAD BOOT) 


Optie 


Optie = 2: De file met de naam BOOT wordt van schijf geladen en als dit 
een machinetaal programma of een autostart basic programma 
ìs, dan wordt het ook meteen uitgevoerd. (Vgl. #BOOT} 


De file met de naam BOOT wordt uitgevoerd als een ASCII file. 
Opm. Alleen * _ commando's zonder * in deze ASCII file. Te 
omzeilen door GO C556 te geven, waarna weer alle ‘normale’ 
invoer mogelijk ìs.(Vgl. *EXEC BOOT) 


" 
En 


Optie 


Voorbeelden van gebruik zijn: maak een schijf met uitsluitend tekstfiles, 
zet Nier de Wordpack op onder de naam BOOT en geef de schijf de optie 
Maak een ASCII file met daarin allerlei settings van vectoren zoals die 
voor deze specifieke ATOHK gelden. Save deze file onder de naam BOOT en 
geef de schijf de optie 3. 





De optie van de schijf verschijnt altijd rechts boven in beeld als er een 
*CAT van de schijf gevraagd wordt. 


Bovenstaande zou gebruikt kunnen worden om een soort turn-key ATOM te 
maken, Hiervoor moet dan de monitor ROM van de ATON veranderd worden zedat 
ne een break er automatisch naar SEFF3 gesprongen wordt en de ATON 
zichzelf opstart met het programma 800T wat op de schijf staat die op dat 
moment in de drive zit. Nog niet opgelost ís het probleem wat er most 
gebeuren als er helemaal geen diskdrive aanhangt of er geen floppy in zit. 
In dat geval blijft de ATOM tot in lengte van dagen hangen, al dan niet 
met draaiende drive motor. De enige redding is dan break, maar dan begint 
het feest weer van voren af aan. 

Daarom geef ik de voorkeur aan de standaard ATOM monitor ROM en met behulp 
Ven het extra statement BOOT (dank aan P-CHARME] worden dan de OPT 
Mogelijkheden benut. 
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Dit overzicht van de derde Jaargang Acorn Nieuws is 





ACORN NIEUWS] PAB. 


De letters ín de tueede kolon betekenen het volgender 


A = ASSEMBLER 
B = BASIC 

Fz FORTH 

Sz SCHENA 


administratier 


Kasboek 

Voorraad beheer 

Kas 

Kasboek (aanvulling) 


Algemeen, 

inhaud 1983 

ATOM Literatuur 
Briet 

Hardwarefonds 
String's 

45C82 

ATOM op 2MH2. 
Enquete Uitslag 
Extra 6502 Commandos 
Floating Point 
Macro's 
Bootstrap 

BB, 

Klein Print je 
BRC-Basic 

BBC Kaart 1 
EEC Kaart 2 
Bia Benny 
Erg-benny 2 
B‚B. onder Interrupt 
Boxen 

P-Charne 

Josbox Verbeteren 
Taolbug 
Tekstverwerker 
Taeters en Belien 2 
Josbox Raadsel 
P-Charme Uitbreiden 
P-Charne Statements 


Symbolische Assenbler 


F-Charze Opmerkingen 
Wordpack op #4080 


Microline 82 Wordpack 


Eigen Statements 
P-Bug 

ASBK 

P-Charae Procedure's 
Recursie 

DATA READ RESTORE 
Minias 


sve u 


en mo > 


» wm 


ABS 


Pur 


PPA D Perm 


19 
56 
35 
éé 


INE AAN Ne nee 
De 


REN 
s 


PCI LIED eee 
e 
u 


Calc 

Wordpack wijzigen 
Test Grmode met Edit 
Extra Variabelen 
Wordpack Wijzigen 
Syabolische Assenbier 
P-Charae Schakelsoft 
Statesents Maken 

Auto Init 

P-Fun 


en 
Ulbus 
6522 VIA 


gas 
assette Catalog 


€.0.s, 

Fastcos Troubles 
MCDR 

1200 Baud Routines 
Cosscoop 

Aces 


Databases 
Info-Master 
Meer Infoaaster 
Datastand 


DOS 
More-Directory 

EXEC 

De DOScontroller 
Sector 

200 Kbyte op schijf 
COPY 

Diskcat 

TLOCK 


“Random Files 


Backup 

CoPy 

Geen 208K op schijf 
DSIZE 

Diskcat 2 

MCAT 


EPRONS 
EPRON Prograaaer 
Schakelkaart 

505 


>en 
«n 


werrurrr 


> u 


Ne ee Uu 


0 0 U 4 PO Pel 


Omme U U Ci PI ee ns 


gesorteerd naar ondermerp. 


18 
16 


5 


38 


18 
21 
48 
93 


2 


31 
54 
63 


= 
2 


39 
49 
52 


1 


59 
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Kinischakelkaart B5 
CK-505 


Nieuwe Schakelkaart 5 
Nieuwe Schakelkaart S 


Forth 
Forth Decoapiler 
PRINT 


nn 


Games 


Rhinoceros 
Uitkoast 
Kenmorie 
Doolhof 
Zosbie 
Woordzoek 
Dobbelsteen 
Zeeslag 
Dobbellatten 
Hersenbreker 
Racerugs 


id 


Pink Panter 
Superbasic’s SHAPE 
Super Draw 


DSI er we 


us mp 


ATOM Plotting Power 


GFILL 
Gezichtsbedrog 
Turtle Graphics 
Braphic Coepress 
CIRCLE 

INVERT 

Draak 
1.C.Plotting 
SGFILL 


» 


POPrrwwDr 


Holland 


Flat 
Turtle Graphics 


3D 


Driehoek 
Onwogelijke Figuur 


www 


Gags ROM 


3 Draw 
Diagonaal 
Tekpiot 
Sjde Scroll 
Shapes 
Escher. Demo 
Stiogellijn 


PUrryrw 


Jeystick 


Matrix offboard 
doystick Aanpassingen 
Snapper aet Joystick 
doystickroutine 
Jovstick Aanpassingen 


kk 


h:] 
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3 
5 
6 
7 


eN 


IER U NN me 


MNEU RNAN NEEN Ne 


mBN 


Studiehulp 

Sosaan Test 
Calculator 
Schakelklok 

One Liners 

Snellezen 
Aanschuivende Titels 
Tuigauis 

Raadsel 


TEXT 

CODE 
FLASH 
INFO 
ERHOD 
FIND 
SEARCH 
APPEND 
VERIFY 
SCREEN-GSCREEN 
CHECK 
KOPPEL 
FVAR 
CREATE 
EKEC 
HEADER 
CTRL 

SPA & LIN 


Noden 
Elektuur Moden 

Info Elektuur Modena 
oden Noord Holland 
Atoafoon 


Printer 
Spandoek 

Inktjet Printer 
Basictekst Printer 
Soft Printbutfer 
Tablist 

Color Screenduap 
Pron 

Printall 
Contraolkarakters 
Dislist 

ETET 

PAG 
Geheugenkaart 
RAM op #9400 
Meer Geheugen 


Dew 


Edd 


PPPPPPEPPPPPPDP 


DP Puwrrrw Pp 


r 


wann 


Aanmmne 


EE AAN UN le 


ie Uc 


DD De UN 


[Kesel 
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&LIY Wakunde 
QFN-Lacator 8 s Lissajous » 1 26 
OIH-Afstanden 3 5 91 Interpolator 8 3 36 
GIN & RTTY 8 122 Magisch Vierkant B 338 
Morse kursus B. 227 Beld Verdelen B 349 
Hatrix Vernenigv. B 3 98 
Speech-Synthesizers 124 oriengetallen H : ” 
Soundboard A8 134 alton 1 se 
Souadboard AF 225 Fast Fourier 5 3 
Wave B à 66 
Saund 8 293 
=| 3D Plet B 475 
Mustc-Paper B 4 22 
: Vaatdoek B $ 77 
Orgeltje A 4 3B 
The A-Tean 4 78 Palindrooe È 477 
PLAY a 5 3 Teistelsels 5 23 
Ruziek 3 à 98 Lissajaus Figuren B 5 83 
Toner B 3 94 
ENABLE & SOUND â 7 82 Square B s 1 
Converwion 8 & 93 
Karakter Generator s 118 Netwerk Analyse 7 é& 
Kle kaart Delft s 285 Math Â 297 
Kleurenkaart Beter s 2 88 
ge vol 3 4 
$847 Video Variaties 5 & 
7 
r 


5e _— 
R6B Print 5 54 le “e 
VDU Kaarten 73 . 
Utildtr's 





é4 
Kl 


Monitor Wijzigen 
East RAMtest 


Pattern-lest A 1 28 
Teropage Relocater B 1 84 
Knipper â 193 
Flash a 193 
Heaory Editor B 27 
Controlist B 292 
5 Schera À 293 
Regeladres B 29% 
Kaamando-Tracer A 3 15 
COBOL PRINT B 3 2: 
Sorteren B 3 30 
Hexduap with ASCII 8 3 37 
deropage Reference A 3 45 
Hezit â 3 58 
Splitscreen A 3 87 
Knipperende Cursor A 4 67 
String Functies B 4 76 
Wetenswaardigheden Â 5 31 
String Functies 8 sé? 
Foutje in Sourcenaker 9 5 88 
Error Handler 8 5 82 
taterrupts AS 6 12 
Wist U dat? Ld 53 
$582 Tracer A ë 54 
Quicksert & 
Hlist 8 1 
7 
7 


